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ATTRIBUTE
KORDPERLICH GFESFLLSCHAFTLICH GFISTIG

Korperkraft .......coovvverrnnea. Q@OOOO  Charisma ....ccevvviuviinann Q@OO00OO  Wahrnehmung .......cccuucec. @O000
Geschick w1 Q@OOOO  Manipulation ......cceueeneeee Q@O0OOO  Intelligenz...cooeerererrereuncnee [ le]e]e]e)
Widerstandsfahigkeit ........ @0O0OOO  Erscheinungsbild............... Q@OOOO  Geistesschiirfe «.ovovvvreennene. [ Jelele]e)

TALENTE
Ausdruck ....ooooevieiiiiiiinnn. 00000
Aufmerksamkeit ............... 0000
Ausfliichte ....ccoovevveieienene. OO000O
Ausweichen .....cccecoevevenen. 00000
Einschiichtern .....cccovevue... OO000O
Empathie ..ocovrerererinennnnn. O0000O
Fiihrungsqualititen .......... 00000
Handgemenge ... 00000
Sportlichkeit ....cccovevueenenee OO00O
Szenekenntnis .......ccevevnene. 0000

FERTIGKFEITEN
Etikette covveverreirieieieierennn, OO000O
Fahren .ccoooovveveveeieieeennn. 00000
Handwerk......ccoovvevveiennennnn 0000
Heimlichkeit ........cccoveuvee. OO0000O
Nahkampf......coccervrernenne. OOO00O
SchuBwaffen .....cccocevenenee. 00000
Sicherheit .cccoevevieieiennnnne OO0000O
Tierkunde ....cocoveveieninnnnn. OO000O
Uberleben c..eeveeeereeeann. 00000
VOTtIag coveveveevererererrrerereneens 0000

KENNTNISSE
Akademisches Wissen ...... OOOOO
COmPULET «.vvverrrerrienenne O0O000O
Finanzen .....ccccoevevvevvennnnne O0000
Gesetzeskenntnis .............. 0000
Linguistik ..eoovvevvveeriennennns 00000
Medizin ..covveereieieieienrenns OO000O
Nachforschungen ............. 0000
Naturwissenschaften ........ O0000
Okkultismus .....cooevereereenenn Q0000
Politik voveevvererieiierereiirinanas O0000O
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Selbstbeherrschung/
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~+———— GESUNDHEIT
Blaue Flecken:
Verletzt:

Schwer verletzt:
Verwundet:
Schwer verwundet:
Verkriippelt:
AuBer Gefecht:
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Schwere Lichtallergie
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NamE STUFE SUMME:

INSGESAMT AUSGEGEBEN:

VERWENDFET AUF:
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—Ppenmee———————— BLUTSBANDE/VINCULI ——ee——————

BAND AN: WERT: BAND AN: WERT:

W AFFE SCHWIERIGKEIT SCHADEN ~ REICHWEITE  SCHUSSFOLGE ~ MAGAZIN ~ VERSTECK RUSTUNG
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VERBUNDETFE WICHTIGE KONTAKTE
HeRDE WEITERE KONTAKTE
MENTOR GFEFOLGSLEUTE
FINFLUSS RFESSOURCEN
CLANDRFESTIGFE STATUS

MITGEFUHRTE AUSRUSTUNG VORHANDENE AUSSTATTUNG

JAGDGRUNDE FAHRZEUGF
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NATIONALITAT:
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DIAGRAMM DES KIUNGELS
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