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NAME:
SPIELER:

CHRONIK:

W ESEN:
VERHALTEN:

KonNzepT:
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GENERATION:
ERZFUGER:

Z UFLUCHT:

KORpPERLICH
Korperkraft .....oevevrvevneee. ®O0O000
Geschick coovevvevreieiiriienene, ®O000
Widerstandsfihigkeit ........ @0000

GFESFLLSCHAFTLICH

Charisma .....cecoeveevrererrennnn. @O0O0O
Manipulation .......c.ccceueee. [ le]e]ele)
Erscheinungsbild................ @O00O

GFEISTIG
Wahrnehmung .................. @O000
Intelligenz....c.cocvvvvevceenunnenee [ _JeleJele)
Geistesschirfe ......cocoevenn. [ Jelele]e)

TALENTE
Ausdruck ....ooooevieiiiiiiinnn. 00000
Aufmerksamkeit ............... 0000
Ausfliichte ....ccoovevveieienene. OO000O
Ausweichen .....cccecoevevenen. 00000
Einschiichtern .....cccovevue... OO000O
Empathie ..ocovrerererinennnnn. O0000O
Fiihrungsqualititen .......... 00000
Handgemenge ... 00000
Sportlichkeit ....cccovevueenenee OO00O
Szenekenntnis .......ccevevnene. 0000

FERTIGKFEITEN
Etikette covveverreirieieieierennn, OO000O
Fahren .ccoooovveveveeieieeennn. 00000
Handwerk......ccoovvevveiennennnn 0000
Heimlichkeit ........cccoveuvee. OO0000O
Nahkampf......coccervrernenne. OOO00O
SchuBwaffen .....cccocevenenee. 00000
Sicherheit .cccoevevieieiennnnne OO0000O
Tierkunde ....cocoveveieninnnnn. OO000O
Uberleben c..eeveeeereeeann. 00000
VOTtIag coveveveevererererrrerereneens 0000

KENNTNISSE
Akademisches Wissen ...... OOOOO
COmPULET «.vvverrrerrienenne O0O000O
Finanzen .....ccccoevevvevvennnnne O0000
Gesetzeskenntnis .............. 0000
Linguistik ..eoovvevvveeriennennns 00000
Medizin ..covveereieieieienrenns OO000O
Nachforschungen ............. 0000
Naturwissenschaften ........ O0000
Okkultismus .....cooevereereenenn Q0000
Politik voveevvererieiierereiirinanas O0000O

HINTERGRUND

IDISZIDLINEN

TUGENDEN
Gewissen/
Uberzeugung ........ccoeveee.. @®O00O
Selbstbeherrschung/
Instinkt .ooovveveieeeieieneenns @000O
MUttt [ Je]eje]e)

+— VORZUGE/ SCHWACHEN =+

+—MENSCHLICHKEIT/ DFAD =+

O O0OO0OO0OO0OOO0OO0O0O0

et W ILL ENSKRAFT =t
(OINCHONONONOIONONONG

N [

e BT UTVORRAT memat—

O O0OO0O0O0O0 O0O0OO0O0
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~+———— GESUNDHEIT
Blaue Flecken:
Verletzt:

Schwer verletzt:
Verwundet:
Schwer verwundet:
Verkriippelt:
AuBer Gefecht:

ooooooo

e SCHW A CHE

Siichtig nach einem Laster.
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NameE: SPIFLER:

—Ppsese——— ANDERF EIGENSCHAFTEN ee———————

........................................... 00000 RN G 16 1616 10 ) RN 16 16 10 10
......................................... 00000 RN e 16 1616 10 RN e 16 101010
........................................... 00000 RN ¢ 10 1010 10 RN e 16101010
........................................... 00000 RN ¢ 10 1010 10 RN G 10101010
........................................... 00000 RN ¢ 16 1010 10 v OO O O O
........................................... 00000 NG 16 16 10 16 NG 16 16 16 10

e 2 [T AL € =———— R FAHRUNG "———

NamE STUFE SUMME:

INSGESAMT AUSGEGEBEN:

VERWENDFET AUF:

—— GFEISTESSTORUNGEN smungp—

—Ppenmee———————— BLUTSBANDE/VINCULI ——ee——————

BAND AN: WERT: BAND AN: WERT:

W AFFE SCHWIERIGKEIT SCHADEN ~ REICHWEITE  SCHUSSFOLGE ~ MAGAZIN ~ VERSTECK RUSTUNG
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NAME: SPIFLER:

— P e—————— ERWE‘ITE‘RTE‘R HINTE‘RGRUND ———————

VERBUNDETFE WICHTIGE KONTAKTE
HeRDE WEITERE KONTAKTE
MENTOR GFEFOLGSLEUTE
FINFLUSS RFESSOURCEN
CLANDRFESTIGFE STATUS

MITGEFUHRTE AUSRUSTUNG VORHANDENE AUSSTATTUNG

JAGDGRUNDE FAHRZEUGF

L AGgE BESCHRFIBUNG
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Name: DIFLER:

PrALuDIUM

—punm

ALTER:

— pERSONENBESCHREIBUNG e ————

SIEHT AUS WIE:

GEBURTSDATUM:

TODESTAG:

HAARFARBE:

AUGENFARBE:

HAUTFARBE:

NATIONALITAT:

GROSSE:

GEWICHT:

GESCHLECHT:

—m— ILL USTRATION _———ﬁ—

DIAGRAMM DES KIUNGELS CHARAKTERSKIZZE
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