
Arete

Willenskraft

Quintessenz

Paradox

Gesundheit
Blaue Flecken:
Verletzt: -1
Schwer verletzt: -1
Verwundet: -2
Schwer verwundet: -2
Verkrüppelt: -5
Außer Gefecht:

Erfahrung

Leben ..........................

Materie .......................

Zeit ...............................

Sphären

Talente
Aufmerksamkeit .............
Ausdruck ...........................
Ausflüchte .........................
Ausweichen ......................
Einschüchtern ..................
Handgemenge ................
Intuition .............................
Lehren ................................
Magiegespür ....................
Sportlichkeit .....................
Szenekenntnis .................

Fertigkeiten
Do ........................................
Etikette ...............................
Fahren ................................
Führungsqualitäten .......
Heimlichkeit .....................
Meditation ........................
Nahkampf .........................
Recherchen ......................
Schußwaffen ....................
Technologie .....................
Überleben .........................

Kenntnisse
Computer ..........................
Enigmas .............................
Gesetzeskenntnis ...........
Kosmologie ......................
Kultur ..................................
Kunde .................................
Linguistik ...........................
Medizin ..............................
Nachforschungen ..........
Naturwissenschaften ....
Okkultismus .....................

Körperlich
Körperkraft .......................
Geschick ............................
Widerstandsfähigkeit ...

Gesellschaftlich
Charisma ...........................
Manipulation ...................
Erscheinungsbild ............

Geistig
Wahrnehmung................
Intelligenz .........................
Geistesschärfe .................

Attribute

DIE ERLEUCHTUNG

Fähigkeiten

Name:
Spieler:
Chronik:

Vorteile

Kern .............................

Korrespondenz .......

Kräfte ..........................

Entropie .....................

Gedanken .................

Geister ........................

Hintergrund
........................................................
........................................................
........................................................
........................................................
........................................................

Kampf
Waffe Schwierigkeit Schaden

Wesen:
Essenz:
Verhalten:

Tradition:
Mentor:
Kabala:


