NAaME:
SPIFLER:

CHRONIK:

KORDPERLICH
Korperkraft .o..oocevevrvennene. 00000
Geschick v ®0000
Widerstandsfihigkeit ........ 0000

GENERATION:

VERHALTEN: ERZEUGER:
KoNzepT: Z UFLUCHT:
= ————
GESFLLSCHAFTLICH GFISTIG
Charisma .....cccocvvevecrennence. @O0OO0O  Wahrnehmung .....cceeuee. [ Jolele]e)
Manipulation .........ceevnen. Q@OOOO  Intelligenz..coceeevvercrceeuenee. [ Jolele]e)
Erscheinungsbild............... [ _JeleJele) Geistesschirfe ..o [ ]olele]e)

TALENTE FERTIGKFEITEN
Ausdruck .oveveveieinieinienens 0000 Etikette ovevveeveeiereiereniennn 00000
Aufmerksamkeit ............... OOOOO  Fahren .cceoeeevereeereeenenen 00000
Ausfliichte ..ccoeceveinennnnens 0000 Handwerk ....coeevveencnnnns 00000
Ausweichen .....cccocevveeniennn 00000 Heimlichkeit .....ccccovvvnenen 00000
Einschiichtern .........oc....... OOOOO  Nahkampf.....ccoovrervrrerrnen 00000
Empathie .ccoooovvveeiinnenee. OOOOO  Schubwaffen .....cccevuneeen 00000
Fiihrungsqualititen .......... OOOOO  Sicherheit .c.ccocoeeviueueunenee 00000
Handgemenge ........cc.o...... OOOOO  Tierkunde ...ccovvvvevrverennenen. 00000
Sportlichkeit ....ccoovevernnnee. OOOOO  Uberleben .....covververvnan. 00000
Szenekenntnis ....ccocovneeee. 00000 VOrtrag ..oveveveveverveeennennnens 00000
o
HINTERGRUND DISZIPDLINEN

........................................... 00000 N 0 1 101 010)
........................................... O0O00O RN 6 1 010 1010)
.......................................... 00000 RN 0 1 01 0100
........................................... Q0000 cerreeienneeieisnneeeneeeenen. OO QOO
........................................... 00000 RN O 01 01010

+— VORZUGE/ SCHWACHEN =+

+—MENSCHLICHKEIT/ PDFAD =+

O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0O0O0

et W ILTL ENSKRAFT =t
O OO0O0O0O0O O0O0OO0O0o

N o

4 BLUTVORRAT =t

OO0OO0OO0OO0OO0 000 O0o

N o

KENNTNISSE
Akademisches Wissen ...... 0000
COMPULET wvvervvverereeinenes 00000
Finanzen ....ccoceeveevevevennes 0000
Gesetzeskenntnis .............. 00000
Linguistik ..oooevevevrerennnnn. O0000O
Medizin oo O0000
Nachforschungen ............. 00000
Naturwissenschaften ........ 0000
Okkultismus ......coeevereevnenn. 0000
Politik woveevererivireririiierenne 00000

TUGENDEN
Gewissen/
Uberzeugung ......co.vvveeen. ®O0O000
Selbstbeherrschung/
Instinkt coveevveevieiieiiiiiniens @0O00O
MU ot [ Jolelele)

4+ GESUNDHEIT
Blaue Flecken:
Verletzt:

Schwer verletzt:
Verwundet:
Schwer verwundet:
Verkriippelt:
Auber Gefecht:

oooogod

s SCHW ACHE

BiB verursacht Schmerz
statt Lust




ooanni

NAaMmE: SPIELER:

—*— ANDERE EIGENSCHAFTEN —_—*—

........................................... 00000 NG 1616 10 16 NG 161010 10
........................................... 00000 NG 1616 10 16 NG 16101010
........................................... 00000 TN G 161610 10 NG 1610 10 10
........................................... 00000 NG 16 16 16 10 NG 161010 10
........................................... 00000 RN G 16 1616 10 NG 161010 10

Name STUFF SUMME:

INSGESAMT AUSGEGEBEN:

VERWENDFET AUF:

—pue GEISTESSTORUNGEN mengp—

BAND AN: WERT: BAND AN: WERT:

W AFFE SCHWIERIGKEIT SCHADEN REICHWEITE ~ SCHUSSFOLGE ~ MAGAZIN ~ VERSTECK R USTUNG

e Y




obanni

NAME: SPIELER:

P ——— ERWEITERTER HINTE‘RGRUND —————

VERBUNDETE WICHTIGE KONTAKTE
r HerpDE WEITERE KONTAKTE
MENTOR GFEFOLGSLEUTE
FINFLUSS RESSOURCEN
C1LANDRESTIGF STATUS

MITGEFUHRTE AUSRUSTUNG VORHANDENE AUSSTATTUNG

JAGDGRUNDE FAHRZFEUGFE

LAGE BESCHRFIBUNG




NAME:

ooanni

SPIFLER:

PrALUDIUM

—m

ALTER:

pERSONENBESCHRE‘IBUNG e —————

SIEHT AUS WIE:

GEBURTSDATUM:

TODESTAG:

HAARFARBE:

AUGENFARBE:

HAUTFARBE:

NATIONALITAT:

GROSSE:

GEWICHT:

GESCHLECHT:

DiaAGRAMM DES K1 UNGFELS CHARAKTERSKIZZE




