.................... @OOO0O  Charisma ..ccccccvvvvcvrnn... @OO OO Wahrnehmung ................. @O0 00O
GeSChiCk weomm, Q@OOOO  Manipulation .....ccceueneee. Q@OOOO  Intelligenz...ccoeerererrereuncnes @O000
Widerstandsfihigkeit @O0OOQO  Erscheinungsbild............... Q@O0OOO  Geistesschirfe .cocevvenneen [ lele)ele)

TaLENTE FERTIGREITEN KENNTNISSE

Aufmerksamkeit ............... 00000  Etkette i, 00000  Akademisches Wissen .....00Q 000
Ausdruck ...ccovvieconnenne 00000  Fahren ., 00000  Computer ...covevvevrennnen 00000
Ausflichte ..ccovvvviieinnen. 00000  Handwerk..coooieviicnnane. 00000  Finanzen ..., 00000
Ausweichen ..o, 00000  Heimlichkeit .o, 00000  Gesetzeskenntnis .............. 00000
Einschichtern ................... 00000  Nahkampf....ccooeiiirinn 00000  Linguistik woovvrviiiiinnn 00000
Empathie ...ccoooviviiinnnn 00000  Schubwaffen .....cccoeveuee. 00000 Medizin.iiiiinn 00000
Fihrungsqualititen .......... 00000  Sicherheit ccoveeririuennnne. 00000  Nachforschungen ............. 00000
Handgemenge ......c........... 0O000Q  Sprengstoffe ....cccovieunnen. 00000  Naturwissenschaften ........ 00000
[NtUition .eeeeeevcveecrnenennene. 00000  Technologie .....cccoovuinnnne. 00000  Okkultismus .....ccoovvrinnnnns 00000
Magiegesplr .....coovvrevennnen. 00000  Tierkunde ..ccocovvevviviinnnnee. 00000  Politik e, 00000
Sportlichkeit ......cccccoueune. 00000  Uberleben....coocvveevecreennnee. 00000  Recherche i 00000
Szenekenntnis ....c.cocovveveee. 00000  Vortrag....eeevveeencinnnnns 00000  Religion .o, 00000

00000 00000 Gewissen 00000
00000 00000

00000 00000

00000 00000 Uberzeugung 00000

00000 00000

00000 00000

00000 00000 Mut 00000
M
~NOrZUGE UND SCHWSCHEN * GLaUBE g GESUNPHEFT

O0O0OO0OO0OO0OO0OOOO  Blaue Flecken: ]
D000000000 & L
Schwer verletzt: 1 [
OuaL Verwundet: 2 U
Permanent Schwer verwundet: 2 [
[ONCHONONCHONONCNONC Verkriippelt: 5 [
Temporir AubBer Gefecht: ]

(OO ONONONONONONONG) ~——— ERFGHRUNG

WiLLENSKRAFT

000000000 O0

N [




¢ WBefallene

Naomg: SPiELER
i SPORALTPLISCHE  GESTAHLT m—
Wahres Antlitz Eigenschaften bei hohem Qual-Wert

OO000O
OO000O
OO00O
00000
OO000O
OO00O
(00000
OO000O
OO00O

Name Typ ARtivierangskosten

—— ], ————-

Name Gabe Dargebrachter Glaabe




Mentor

Einflaf Pakte Verbindete

Kontakte Ressoarcen Vermachtnis

Leitstern Rabm Deitere

Mitgefihrte Aasristang Yorhandene Aasgtattang Fahrzeage

Lage Reschreibung

Waffe Schwierigheit  Schaden  Reichweite  Schussfolge  Magazin - Verstecls R(js’(qng




Der Kriegr

Préaladiam

Gebartsort:
Haarfarbe:
Aagenfarbe:
Grosse:
Gewicht:
Geschlecht:

Ragse:

Nationalitat:
Unverdnderliche Merkmale:




