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NAME:
SPIELER:

CHRONIK:

VERHALTEN:

CLAN:

GENERATION:
Z UFLUCHT:

KonNzepT:

KORpPERLICH
Korperkraft ....ooeeeevereneee. ®0O000
Geschick voovevvirreiirinienne 00000
Widerstandsfihigkeit ........ @0000

GESELLSCHAFTLICH
Charisma .....ecceveverveerrennnn [ JoleJele)
Manipulation .....c.ccoveveeee. @O0O0O
Erscheinungsbild............... [_]elele]e)

GFEISTIG
Wahrnehmung .................. @O0000
Intelligenz ...cccocovvveececennnnee [ _JeleJele)
Geistesschirfe ......coovvneee. [ _]oleJele)

TALENTE
Ausdruck ..oovoeveiiiiieienn 0000
Aufmerksamkeit ............... 0000
Ausfliichte ....cccoevveieiennne. 0000
Ausweichen ......ccccoevevenene. 0000
Einschiichtern ......covevu.... 0000
Empathie ...ccooeverererrrennnnn. 00000
Fiihrungsqualititen .......... Q0000
Handgemenge ... 0000
Sportlichkeit ....cccvvueencee 00000
Szenekenntnis .......ceeveen. OO000O

FERTIGKFEITEN
Etikette vovveerreiieinieiiennn 0000
Fahren .coooevevevveeieienenne. Q0000
Handwerk....ccccovveveiennnene Q0000
Heimlichkeit ........ccovennenee. 0000
Nahkampf.....coceceeririrennee O0O00O
SchuBwaffen .....cceceveveee. 00000
Sicherheit ....ccoovevveieieninene O0O00O
Tierkunde ....cocovevveveniennene. (0]0]00]e)
Uberleben ...eveeeeeeeeenennne. O0000O
VOTIaZ coveveveevvererererererereens Q0000

KEeNNTNISSE
Akademisches Wissen ..... OOOOO
COmPULET e 00000
Finanzen ......ccccoevevvvevvennenns 0000
Gesetzeskenntnis .............. 00000
Linguistik ...ocoeveververenernnnen O000O
Medizin .ooeeeeeeieeiecieeiennen OO000O
Nachforschungen ............. 00000
Naturwissenschaften ........ O0O00O
Okkultismus .....coeevverierennnns Q0000
Politik voveveevevereviiereieririienns 0000

HINTERGRUND

~+— VORZUGE/ SCHWACHEN =+

DISZIPDLINEN

~+—MENSCHLICHKEIT/ PDFAD =+

OO0OO0OO0OO0OO0O0O0O0O0

WILLENSKRAFT

OO0OO0OO0OO0OO0O0O0O0O0

N v

TUGENDEN
Gewissen/
Uberzeugung ........ccorvven. ®O0O0O
Selbstbeherrschung/
Instinkt .ooovveverieeeierienenn, @000O
MUttt @O0000

~+———— (GESUNDHEIT
Blaue Flecken:
Verletzt:

Schwer verletzt:
Verwundet:
Schwer verwundet:
Verkriippelt:
AuBer Gefecht:
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NAaME:

ANARGH

SPIELER:

—Ppesess————— ANDFERF EIGENSCHAFTEN S ——————

NAamME

STUFE SUMME:

e CRFAHRUNG "————

INSGESAMT AUSGEGFEBEN:

VERWENDET AUF:

—— GFEISTESSTORUNGEN smngp—

—peseee———— BLUTSBANDE/ VINCULA Eee————————

GFEBUNDEN AN: WERT GFEBUNDEN AN: WERT
W AFFE SCHWIERIGKEIT SCHADEN REICHWEITE ~ SCHUSSFOLGE ~ MAGAZIN ~ VERSTECK RU STUNG
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ANARCH

NAaME: SPIFLER:

— P e—————— ERWE‘ITE‘R’TE‘R HINTE‘RGRUND ———————

VERBUNDETFE WICHTIGE KONTAKTE
HeRDE WEITERE KONTAKTE
MENTOR GFEFOLGSLEUTE
FINFLUSS RESSOURCEN
CLANDRFESTIGFE STATUS

MITGEFUHRTE AUSRUSTUNG VORHANDENE AUSSTATTUNG

JAGDGRUNDE FAHRZEUGE

L AGE BESCHRFIBUNG
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ANARGH

NAME: SPIFLER:

PrALuDIUM

—punm

ALTER:

— pERSONENBESCHREIBUNG e ————

SIEHT AUS WIE:

GEBURTSDATUM:

TODESTAG:

HAARFARBE:

AUGENFARBE!

HAUTFARBE:

NATIONALITAT:

GROSSE:

GEWICHT:

GESCHLECHT:

—m— ILLUSTRATION _———ﬁ—

RUDFLDIAGRAMM CHARAKTERSKIZZE




