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22 \ YAMPIRE, =

ber ALTEN COELT

NAOME: SPIELER:
VORZUGE UND SCHWHCHEN
VORTEIL. HART KosTEN NACHTEIL ART BoNas

ERFAHRUNG

SUMME: INSGESAMT AUSGEGEBEN:
GEWONNEN AJS VERWENDET HAUF:

G EISTESSTORUNGEN

NAME NAME

KAMPF

Waffe Schwierigkeit Schaden Reichweite Schufsfolge Magazin Versteck 4 HANDGEMENGETABELLE R
Mandover Schwierigkeit Schaden

Bif} 5 Kérperkraft+1

Hieb 6 Korperkraft

Packen 6 Kérperkraft

V Klaue 6 Kérperkraft+2
) Tritt 7 Kérperkraft+1

‘ \Rammstof 7 speziell )

B ) RUSTUNG:




Q;’AMPIBE

b ALTEN YWELT
NOME: SPIELER:
ERWEITERTER HINTERGRUND
VERBUNDETE WICHTIGE KONTAKTE
HERDE WEITERE KONTAKTE
MENTOR G EFOLGSLEUTE
EINFLUSS RESSOURCEN
CLANPRESTIGE STATUS
BESITZT (MER

MITGEFUHRTE AUSRISTUNG VORHANDENE AUSSTATTUNG

JAGDGRUNDE FAHRZEUGE

ZUFLUCHTSORTE

BESCHREIBUNG




Sen ALTEN VOELT
NAME: SPIELER:
PERSONLICHE GESCHICHTE
PrALUDIAM

WEITERER V ERLAUF

PERSONENBESCHREIBUNG

Alter:

Sieht aus wie:

Geburtsdatum:

Todestag:

Haarfarbe:

Augenfarbe:

Hautfarbe:

Nationalitat:

Grolie:

Gewicht:

Geschlecht:

[LLASTRATION

DineRAMM DES KI{INGELS CHARAKTERSKIZZE




