Name: Wesen: Alter:
Spieler: Verhalten: Geschlecht:
Chronik: Konzept:

Kdrperlich Gesellschaftlich Geistig
Korperkraft ..o, Q@OO0OO Charisma .o, @OO0O0O Wahrnehmung.............. [ Jolejele)
Geschick oo, @OO0O0O Manipulation ..., @O000O0 Intelligenz...cccvvervaee, lelelele)
Widerstandsfahigkeit.... @ OOOO Erscheinungsbild............ @000 Geistesschirfe........cc....... [ Jolejele)

Initiative ..., ___+1IWI10

Talente Fertigkeiten Kenntnisse
Aufmerksamkeit............ OOOOO Etikette...ooovvviiiii, OOO0OOO Akademisches Wissen ...OOOOO
AUSAruck. ..o, OOO0OO Fahren oo, OOOOO Computer......cccovvinrins 00000
Ausflichte ..ol OOOOO Handwerk.........cccooo... OOOOO Enigmas.....cccccoviiiviiin 00000
Ausweichen.................. OOO0OO Heimlichkeit.................. OOOOO Finanzen......ccoceeen.. Q0000
Einschiichtern............... OOOOO Jagen v, OOOOO Gesetzeskenntnis ........... OO0000O
Empathie. ..o, OOOOO Nahkampf ..o, OOOOO Linguistik ...c.ooevvvvrinrnnn, 00000
Handgemenge ............... O000O0 Schufwaffen......ccccovvi.ne. O000O0 Medizin ..ocovvvveeririin, 00000
Fiihrungsqualititen ......OOOQO Sicherheit........................ OOOOO Nachforschungen .......... elelelele)
Instinkt....c..ocooeiii, OOOOO Tierkunde.......c.cccevi.. OOO0OO Naturwissenschaften.....000O0OO
Sportlichkeit.........c.c....... OOOOO Uberleben .......cc.cccc........ OO0OO0O Okkultismus.................. 00000
Szenekenntnis................ OOOOO Vortrag.......coovvivniirninn, OOOOQO Politik. ..o, O000O
—ipe—— __—_+_

Talente Fertigkeiten Kenntnisse
........................................ OOOOO i OO0OOO i, OO0 QOO
........................................ OOOOO i OO0OOO i, OO0 OO
........................................ OO0OO i OO0OOO i, OO0 OO
—ipe—— __—_+_

Hintergrund Gesundheit
....................................... 00000 Blaue Flecken: [
....................................... 00000 Verletzt: -1
....................................... 88888 WI”eﬂSkraft SC]’)W&YVﬁY[GtZ‘t: _1 D
e, 00000 © © 00 0 O O O O O Verwundet: -2 O
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ coooo oo onon Schwer verwundet: -2 O
....................................... 00000 Verkriippelt: 5
....................................... 00000
....................................... 00000 Aufler Gefecht O
....................................... 00000 Tot []
Titel: [ ] Erfahrung: [ak‘fue”: ][gesamf: ]
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