
Samantha Xanathos−Renard, ˜Fuchs˜ genannt

Herkunft und Geschichte: Sie wird als Tochter von Harold Renard geboren und hat es dem−
entsprechend relativ leicht. Privatlehrer, gesittetes Elternhaus... sie entwickelte sich zu einer
schönen, jungen Dame. Allerdings schien sie nicht in die Fußstapfen ihres Vaters schlüpfen zu
wollen, sondern wollte schon früh ins Trideo einsteigen. Als sie die Volljährigkeit erreichte, konnte
sie sich schließlich durchsetzen. Ihr Vater erlaubte es und förderte ihre Talente. Nachdem sie von
Rollen in Soaps, Spielfilmen und der Arbeit als Moderatorin genug hatte, gelangte sie in eine Show,
welche mit dem ˜American Gladiators˜ des letzten Jahrhunderts vergleichen ließ. Nachdem sie die
Show ohne Probleme ein paar Mal gewonnen hatte, hatte sie ihre Bestimmung gefunden. Sie
versammelte vier gleichgesinnte Metamenschen um sich und gründete das ˜Beast Pack˜, eine
Gruppe von mehr oder weniger guten Schauspielern, die innerhalb einer Aktionshow sich durch
allerlei Fallen und Drohnen prügelten und schlachteten. Das ganze lief ganz gut auf XanEtic,
Xanathos´ Privatsender. Bis die fünf schließlich ihr körperliches Training dafür nutzten, einige
Überfälle und Verbrechen zu begehen. Das Team landete komplett im Gefängniss. Einige Zeit
später starteten alle bis auf Fuchs einen Ausbruchversuch, der ihnen auch gelang. Hyäne und
Schakal, eine Elfengeschwister, Wolf, ein Ork, und Grizzly, ein Bär, sind noch immer auf freien
Fuß und gelten als extrem gefährlich. 
Fuchs allerdings, die nicht nur nicht am Ausbruchsversuch teilgenommen hatte, sondern sogar
versuchte, ihre Expartner zu stellen, wurde eine Woche später wegen guter Führung auf Bewährung
entlassen. Kurze Zeit später geisterten Verlobungsgerüchte mit Xanathos durch die Presse.
Mittlerweile habe die beiden geheiratet und Nachwuchs soll auch schon unterwegs sein.
Fuchs selber ist durch die Heirat zur Vizepräsidenting von XanE aufgestiegen und momentan für
die PR des Unternehmens sowie für den Sender XanEtic zuständig.

Charakter: >>Ach, genau die richtige Frau zum verlieben, sage ich euch. Sie sieht einfach
hinreißend aus und der Körper erst... als Auto würde ich diese Kurven anhimmeln. *Seufz*<<
− Slater, 30.12.59 − 08:19:45

>>Auf was für Drogen ist der den? Fuchs sieht zwar nett aus, aber der Charakter gleicht doch eher
einer Schlange... Glaubt mir, David und sie haben sich gesucht und gefunden. Die beiden passen
einfach perfekt zueinander und ergänzen sich bis in letzte. Aber sie scheint momentan wirklich eher
die legalen Aktionen zu bevorziehen.<<
− Dick Morton, 02.01.60 − 02:13:32

>>Ehefrau, werdende Mutter und Ein−Frau−Antiterror Einheit. Ein explosive Mischung. Ich
möchte nicht unbedingt auf ihrer Abschußliste stehen. Xanathos wird einem wenigestens mit Stil
aus dem Weg räumen lassen, aber ihr kommt es nur auf das Ergebniss an, was in so einem Fall aus
sehr kleinen Stücken bestehen dürfte...<<
− Liberty Man, 08.02.60 − 18:01:45

>>Und das sie auch noch Adept ist, weiß hier natürlich auch wieder keiner<<
− Dick Morton, 08.02.60 − 19:16:33

Aussehen: 1,70; 65 kg; rot−orangenes, weit wallendes Haar; grüne Augen; elegante Gesichtszüge;
perfekte körperliche Statur; sehr durchtrainiert; eine sternförmige Tätowierung mit blau−türkisener
Farbe rund um das rechte Auge; ungefähr um die 30; trägt meist elegante Kombinationen, die ihre



Position als PR−Manager von XanE mehr als nur leicht unterstützen;

Werte:
St: 5 S: 6(10) K: 5  Int: 6 Wil: 5 Ch: 4
Essenz: 6 M: 9 Reaktion: 6(8)Ini: 6(10)+1W6 (3W6)    Professionalität: 3
Karmapool: 5   Kampfpool 10

Adeptenkräfte:
− Gesteigerte Schnelligkeit + 4
− Gesteigerte Reflexe Stufe 2
− Gesteigerte Fertigkeit Athletik + 4 Würfel
− Gesteigerte Fertigkeit Unbewaffneter Nahkampf + 2 Würfel
− Todeskralle (S)

Sie ist im 2. Initiationsgrad.

Aktionsfertigkeiten: 
Athletik (Klettern/Springen/Laufen) 5(7/8/6); Klingenwaffen (Katana) 3(5); Gewehr 7;
Nahkampf (Judo/Karate/Wing Tsun)5(7/7/8); Laserwaffen (XanE Blaster MKI) 3(6);
Heimlichkeit 5; Gebräuche (Kon/Trideo) 4(4/6); Drachengleiter 7; Trideo 5;
Cyberimplantatwaffen (des Anzuges) 6;

Wissensfertigkeiten:
Psychologie 5; Konpolitik 4; Taktik kleiner Einheiten 7; Trideo 6; Konführung 4; Physik 6;
Literatur 4;

Sprachfertigkeiten:
Französisch 5; Englisch 5; Sperethiel 4;

Cyberware:
− keine

Ausrüstung:
− Steyr AUG − CLS (Karabinermodus): Sportgewehr, HM/SM, 7S, 40 Schuß Ladestreifen,
Lasermakierer, verb. Gasventil II, Schockpolster, Zielfernrohr mit Infrarot und Vergr. Stufe 3
− Original japanisches Katana mit Dikotebeschichtung, STR+3S
− ihr alter ˜Beast Pack˜ Kampfanzug: die Handschuhe sind Schockhandschuhe, die Finger der
Handschuhe enden in Dikotebeschichteten Metallspitzen (gelten als Nagelmesser mit (Str−2) M),
mit denen man leicht glatte Wände emporkommt; in der rechten Unterarmschiene sind Unterarm−
schnappklingen  ( (Str)M ) integriert; an der linken Unterarmschiene befindet sich ein kleines
Harpunensystem, mit dem man ein 50m Seil in einer Wand mit einr Barrierenstufe von nicht mehr
als 8 verankern kann (kein Glass!); die Stiefel sind Tierpranken nachempfunden und ebenfalls mit
˜Kletterzehen˜ versehen; auf dem Rücken ist ein kleines Jetpack installiert, das die effektive
Sprungweite und Höhe verdoppelt, beim freien Fall wird bei Benutzung die Falltiefe um 15 Meter



reduziert (maximal 6 Anwendungen); der Helm verfügt über internen Funk, optische Vergrößerung
und Infrarotsicht; der gesamte Anzug gibt eine Panzerung von 5/6 und kann maximal noch mit
einem Panzermantel kombiniert werden
− Kletterausrüstung
− eine kleine Trideokamera mit Zoomobjektiv und einem Richtmikrofon
− ein Drachengleiter aus synthetischen Materialien, der zerlegt in einem herkömlichen Rucksack
paßt
XanE Blaster MKI: Laserwaffe, HM/AM, 9M 10 Schuß interner (niederenergetischer Laser, gegen
Stoßpanzerung; kein Rückstoß!); der Kondensator kann aus dem Jetpack ihres Kampfanzuges
Energie beziehen, für eine Anwendung erhält man 10 zusätzliche Schuß
− kleine Ausrüstungsgegenstände, die dafür sorgen, daß man nicht auffällt


