
William SaintJohn Owen

Herkunft und Geschichte: 
Er wurde als Mensch innerhalb des Seattle Megasprawl geboren und schlug sich zuerst auf der
Straße durch, bis er die Pubertät erreichte und zu einem Metamenschen, genauer: zu einem Elfen
wurde. Zugleich erwachten auch seine Kräfte, die er entsprechend der hermetischen Lehre schulte.
Nebenbei, um seine Studien zu finanzieren, arbeitete er als mittelerfolgreicher Schieber. Danach ist
eine zeitlang nichts von ihm zu hören gewesen. Der nächste Eintrag erfolgte, als er bei XanE als
Xanathos´ Privatsekretär eingestellt wurde. Zu diesem Zeitpunkt verfügte er bereits über seinen
Cyberarm; seinen eigenen verlor er wahrscheinlich aufgrund eines Unfalls. Auch wenn er eigentlich
nur der Sekretär von Xanathos ist, war er bis zur Heirat von Xanathos sein Vizepräsident. Er ist
zwar jetzt in der Konhierarchie eine Stufe nach unten gerutscht, aber das scheint ihn nicht zu stören.
Tatsache ist, daß er derjenige ist, der Xanathos´ ˜Privatmissionen˜ organisiert und durchführt. 

>>Hey, glaubt es oder nicht, aber meiner Meinung nach ist dieser Owen kein Metamensch. Was
genau hinter ihm steckt, ist mir nicht klar und ich hab´ bereits drei Chummers verloren, als sie
genauere Daten über seine Herkunft besorgen wollten. Also entweder ist er tatsächlich eines der
Kinder Oberons, des mysthischen Königs und Herrschers über Avalon... oder er ist schlichtweg der
gelangweilste Große Westdrache, über den ich gehört habe. Ich wüßte sonst nicht, wie man seine
überragenden magischen Fähigkeiten und seine sonstigen Kenntnisse vernünftig begründen
könnte...<<
− Fishy, 12.07.57; 08:45:43;

>>Friede seiner Asche. Der Typ wurde gestern geröstet, als er im PLTG von XanE
herumschnüffelte... was hat der auch da drinen zu suchen. Und vor allem: wie ist er da
reingekommen?<<
− Gladiator, 23.09.57; 14:53:08

>>Wer kommt den hier auf die hirnverbrannte Idee, Owen wäre kein Metamensch. Ihr vergeßt, er
ist schon über vierzig Jahre alt. Der hat schlicht und einfach Erfahrung. Und er hat auch schon an 
mehreren Initiationen teilgenommen, also bitte...<<
− Lofton, 24.09.57; 23:22:48

Charakter: 
>>Oh ja, der gute Owen. Zuverlässig, loyal und immer bereit, sich oder andere für Xanathos zu
opfern. Ich weiß zwar nicht, was ihm zugestoßen ist, aber was es auch war, er würde sein Leben für
Xanathos geben. Er ist der reinste Kühlkopf; wir nennnen ihn immer ˜IC Head˜, wenn er nicht
anwesend ist. Man schaft es einfach nicht, ihn wütend zu machen oder zum Lachen zu bringen.
Irgendwie schon seltsam. Naja, jedenfalls ist er halt der geborene Schieber und auch als ˜Mr.
Johnson˜ macht er eine gute Figur. Und mit seiner Magie ist er auch noch doppelt so gefährlich. Ich
hab´ ihn sogar schon mit einem dieser neuen Laserwaffen rumfuchteln gesehen. Da kriegt man das
kalte Gruseln. Der würde auch dann noch ruhig zielen, wenn um ihn herum lauter Granaten
einschlagen würden.<<
Datenfile 535.436−9812 Ignaz, Ex−Straßensamurai und Oberbefehlshaber der XanE Security

Aussehen: 
mittelgroßer Elf, ca. 1,70; 75 kg; gelbblondes Haar, extrem kurz geschnitten; rotviolette Augen; er



trägt immer einen perfekt sitzenden Anzug, schwarz, mit weißem Hemd und roter Krawatte sowie
passenden Halbschuhen; meist hat er auch noch eine altmodische Brille auf der Nase, scheint er
seine Fehlsicht aus Angst vor weiterem Essenzverlust nicht korrigieren zu lassen; wenn er als Mr.
Johnson unterwegs ist, trägt er immer einen Aktenkoffer mit sich rum; Alter schätzungweise Mitte
Vierzig

Werte:
St: 3(4) S: 5 K: 3 Int: 6 Wil: 5 Ch: 7
Essenz: 5,06 M: 7 Reaktion: 5 Ini: 1W6 + 5 / 1W6+26 Karmapool: 8
Kampfpool 8 Astralkampfpool 9 Zauberpool 6

Aktionsfertigkeiten: 
Heimlichkeit 5; Computer 6; Verhandeln 8; Klingenwaffen (Dolch) 5(6);
Gebräuche (Straße/Kon/Matrix/Magier) 4(4/6/6/6); MP´s 6; Laserwaffen (XanE Blaster MKI) 4(5);
Hexerei 6; Beschwören 7; 

Wissensfertigkeiten:
Konfinanzen 5; Konpolitik 6; Psychologie 6; Sicherheitsprozeduren 4; Kriminelle Org. 4;
Parazoologie 2; Magietheorie 6; Paranormale Wesen 5; Hobby (Bildhauerkunst) 4
Englisch 6; Japanisch 4; diverse Lingos 2−4

Zaubersprüche: 
physische Maske 7; Stille 5; verbesserte Unsichtbarkeit 5; Blitzstrahl 4; Betäubungsball 6;
Energieball 6; Gedanken beherrschen 6; Levitieren 5; Schleuder 4; physikalische Barriere 6; Panzer
5; Wahrheit analysieren 5; Individuum aufspüren 4; Geistessonde 7;

Er ist im 2. Initiationsgrad

Cyberware (Betaware):
− synthetischen Cyberarm (links) mit zwei Fingerkuppenbehältern
− Datenbuchse
− Headware MP 50
− Bildverbindng (Retinamodifikation)

Ausrüstung:
− H&K 227−S, Mp, HM/SM/AM, 7M, 28 Schuß Ladestreifen, Lasermakierer; SD für einen Punkt
RS, aufmontierbarer Schallunterdrücker
− XanE Blaster MKI: Laserwaffe, HM/AM, 9M 10 Schuß interner Kondensator/ 50 Schuß mit
Backpack (niederenergetischer Laser, gegen Stoßpanzerung; kein Rückstoß!)
− SecureTech Panzerkleidung, darunter eine Panzerweste mit Platten (Dikote); bietet 6/4, zählt für
Behinderung als 5/3
− meist vier gebundene Elementare, von jedem Element eines
− diverse Foki, eventuell einen Waffenfoki in Form eines Dolches
− ein Headset für Funkverbindungen
− Aktenkoffer mit Minicomputer, diversen Papierkram, die H&K, Granaten oder anderes Spielzeug
nach Wahl



sind.


