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>>>>>[Die Finesse des Rung|<<<<<
Der Run [&% schin verschiedene Abschnitte gliedern.

Chapter | - Der Auftrag
Die Runner bekommen den Auftrag und die benttigten Informdion. Die Informationen snd knapp und die
Taten des grofies Feindes der Runner werden das erste md gesehen.

Chapter 11 - Beinarbeit
Die Runner missen herausbekommen, wo der Artefakt ist, den se suchen. Da die Bugs ihren Auftraggeber
getdtet haben, lieg es nahe, dal’ die Bugs auch den Artefakt haben wollen, oder ihn sogar schon haben.

Chapter I1.1 - Chicago
Die Runner versuchen mittels der Erkundung der dten UB in Chicago herauszufinden wer den Artefakt
hat.

Chapter 11.1.1 - Jack Daniels

Die Runner suchen Jack Daniels auf, der offendchtlich etwas mit den Bugs zu tun hat.

Chapter I1.1.11 - Victor Green

Die Runner suchen Victor Green auf, der offensichtlich etwas mit den Bugs zu tun hat.

Chapter 1111 - In Xpujil, Yucatén
Die Spider versuchen etwas U(ber den toten Auftraggeber Jabo herauszubekommen um  an
Informationen zu gelangen, die er vidleicht zurlickgehdten hat.

Chapter 111 - DieSuche

Die Runner begeben sich auf die Insdl der Bugs, um den Artefakt zu suchen.
Chapter I11.I
Die Runner begeben sch mit der Hilfe von Jack zur Insd. Das heil¥ sie werden es auf dem Luftweg
versuchen.



Chapter [11.11
Die Runen versuchen es dleine und tauchen, wie auch immer, zu Insd.

Chapter 1V - DasFinale

Die Runner wissen wo sich der Artefakt befindet, se wissen, wann se zuschlagen miissen. Sie sind kurz vor
dem Zid.

Chapter V - Ende
Der Run ist Zuende, die Abrechnung folgt.

Der Runin Kirze

Die Spider missen einen Artefakt finden, der von Bugs bewacht wird. Es werden groRere Waffen bendtigt, aber
auch der Hirnschmalz der Runner wird beansprucht. Kein Run fiir eine sehr kleine Truppe.



Chapter |
Der Auftrag

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<
Knock, knock, it's Mr. Johnson

Ihr sitzt mal wieder gelangweilt in Eurer Bude herum. Nichts passiert, das Trideo macht wieder Uberstunden der
versthillene saure Regen prasdt an die Scheiben. Draulen igt keine Menschensede zu sehen, & und an én
Verlckter, der sdnen Autolack dem Schlamassel aussstizen mu3 und durch die leeren Stralen fegt. Die Regen
snd diexes Jar besonders schlimm, die Natur ist fast vollkommen verdorben und auch dle nicht biologischen
Sachen in der Stadit sehen sehr mitgenommen aus.

Gerade dsihr beschlief?en wollt Euch ein paar Soyburger kommen zu lassen klingdlt das Com.

"Hey Leute, ich habe md wieder wes fir Euch', sagt Euer Lieblingsschieber, "ein verriickter Johnson hat mir
enen super Auftrag fir euch gegeben. Harte Seche, dber das Risko ist es wert. Die Bezahlung mul3 préchtig sein
und dem Johnson kann man wirklich vertrauen. Er hat mir nicht vid gesagt, aber ich well3, da? es um die
Beschaffung eines Artefaktes gehen soll. Wasist, schlagt ihr en?”

Fdls die Runner einschlagen, und des ollten Se, bedtelt der Schieber de sofort ins Shadow, der grofen Disco
im Umfeld.

"Hey Jungs, super, dald ihr mitmacht. Am besten ihr kommt sofort ins Shadow. Ich warte dort in der Chill Out
Area auf euch. Aber bedilt euch, ich will dort nicht verssuern. Und bringt wie Ublich 500¥% fur die Vermittlung
mit!"

Dann legt der Schieber auf. Zum Verhanden der Summe bleibt keine Zeit mehr. 500¥ letztes ma wollte er nur
400¥ haben, dem werdet ihr es zeigen...

Fals die Runner jedoch nicht mitmachen wollen is der Run Zuende und se kénnen weiter in ihrer Bude
versauern.

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Die Runrer werden bel dem Gesoréch beobachtet. Sie haben wirklich keine Chance den Inssktengeist zu
ekennen, der ales im Adrdraum beobachtet. Sobad ein Magier in den Adraraum wechsdn sollte seht er nur
enen Geig an ihm vorbeizischen. Er ha keine Chance die Vefolgung aufzunehmen, da der Geig einfach zu
schndll i, auch fir einen Sch agrd projizierenden.

Der Schieber meint es erngt mit dem Auftrag, und hat dles erzdhlt, was er weilR Der Johnson, der die Runner
treffen sollen plant auch nichts hintehdtiges. Jedoch gibt es genug andere, die den Runnen an den Kragen
wollen.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Auf geht's

Ilhr geigt in Eure Karre ein und fahrt sofort los. Der saure Regen hat eure Regenanziige ziemlich mitgenommen,
in diesem Jahr sind wirklich kleine Chemos angesagt. Als ihr ins Parkhaus vom Shadow fahrt konnt ihr schon
die heilen Bésse aus dem inneren horen. So laut ihr Eure Anlage auch aufdreht, die Musk vom Shadow ist
schon im Parkhaus zu laut. Im Parkhaus findet ihr nach langer Suche einen Parkplatz. Wie der Zufal es so will,
euer guter Schieberfreund hat seine Rostmiihle nur 10 Plétze weiter geparkt.

Ihr maschiert ins Shadow und stdit erfreut fest, dal3 heute kostenloser eintritt fir ale Pinkd ist. Die Tursteher, 3
Trolleund 2 Menschen lassen die fein gekleideten von euch durch, die anderen werden jedoch bezahlen miissen.

Im Shadow igt der Ball kaum auszuhdten. Die Musk scheint lauter zu sein as ein Schalknal aus 5 Metern
Entfernung. Als ihr endlich die Chill Out Area erreicht piept es schon ganz wild in Euren Ohren. Nach kurzer
Suche erkennt ihr auch Euren Schieber, der wieder einma mit seinen Chips und Drogen dedt. Als er euch Seht
kommt er sofort auch euch zu und winkt dabei einem feinen Pinkel zu der auch auf zukommt.

"Darf ich vorgdlen, das hier ist Jabo, euer neuer Meister. Jabo wird euch dles erzahlen, was ihr wissen olltet.
Ich wiirde gerne meine 500% haben, dann bin ich schon wieder weg.”

Nachdem ihr dem Schieber die vereinbarte Summe gezahlt habt verldd er die Chill Out Area



"So Kinder, wie ihr jetzt wil¥, ich bin Jabo. Ich we3 was ein Shadowrun i, dso kommt nicht an und versucht
mich zu verarschen. Klaro? Euer Auftrag igt folgender. Ihr sollt enen Gegengand fir mich besorgen. Ganz
anfach, ihr bekommt Fotos von dem gefragten Gegenstand. Mehr jedoch kann ich jetzt noch nicht sagen. Ihr
bekommt. 200.000¥ fir das Team. Davon 10% im Voraus. Mehr ist nicht drin. Also, wie sieht es aus?"

Nachdem die Runner eingeschlagen haben fahrt Jabo an zu erzéhlen.

"Meine Auftraggeber wollen ihren Artefakt wieder. Er kommt von den dten Azteken und war schon lange in der
Hand meiner Auftraggeber. Jedoch wurde er von unbekannten Feinden extrahiert. Wir konnten keine Spuren
feststellen und e werden auch nicht zu dem Ort des Diebstahls kommen konnen, sie verstehen mich doch oder?
Wenn ich sage nein, dann meineich nein.

Alles Klaro? Ich will den Gegendand. Zeit spielt keine Rolle. Sollte ich jedoch mit der Erfullung des Auftrags
sehr zufrieden sain, kdnnte ich ihnen @ne Summe von 40.000¥ extra Uberwe sen.

Nu, was ist?'

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Im Adtrdraum ist wieder dieser schndl verschwindende Geist. (Er ist der Insektengelst, der den Auftreg hat das
Antefakt zu beschiitzen, dal’ in den Hénden der Insektengeister ist. Noch sieht er die Runner nicht as Gefahr an.
Das wird dch aer schelich schndl dndern) Songt it nicht besonderes hier zu erkennen. Jedoch liegt hier eine
Hintergrundstrahlung vor, die auf ein Gewaltverbrechen schlief3en kénnte.

Im Shadow konnen massig Drogen zu rdativ teuren Preisen eworben werden. Weitere Informationen kénnen
hier nicht gefunden werden. Der Treffpunkt ist nicht der Schiiissel fir das Rétsd.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Nun aber los

Ihr wallt wieder nach Hause fahren um sch da die néchsten Schritte zu Uberlegen. Der Run fangt ja gut an, denkt
ihr Euch. Jetzt schon ein wenig, nga, ziemlich vid Kohle in den Handen, so was seht man gerne. Doch ds ihr
zu Eurem Auto gehen wollt wartet eine bose Uberraschung auf euch. Schon ds ihr auf eurer Ebene angekommen
seid, konnt ihr das Schlamassd erkennen. Blut schmickt die Wénde des Parkhauses, Autos liegen verbeult und
zerfetzt, wild in den Gangen und sind auch mit Blut beschmiert.

Hier mu3 jemand richtig sauer gewesen sein, geht euch durch den Kopf. Schndl wollt ihr sehen, wie es um Euer
Auto gent da konnt ihr Jabo erkennen, der zusammengekauert hinter einem Auto hockt. Um ich herum liegen
Lechentele

Fliehen

Die Sicherheit kommt gerade ds ihr ahauen wollt in die Etage. Se nehmen euch mit auf die Wache. Dagegen
kann man nicht machen.

Als ihr gerade abgefiihrt werdet, fangt Jabo an zu phanteseren. Kurz danach springt er auf und brillt: "Whaaal

Das waen Bugd Se haben uns ahhhhhhhhhhh!" Dann geht e in dem Kugdheged der Sicherhatskréfte zu
Boden.

Zu Jabo gehen

Jabo kann nicht mehr reden. BEr sdbbert vor sch hin und nimmt von euch kene Kenntnis. Samtlich Versuch ihm
zu hdfen scheitern. Kurz danach stirbt er. Als ihr die Leichen durchsucht findet ihr auch BEuren Chummer dessen
Namen ihr nicht enma kennt. Euer Schieber liegt zerstlickdt an seinem Auto. Ein unschéner Anblick. Es treibt
euch fast Euren Soykaf von heute morgen hoch.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Jabo geht unter einem méchtigen Zauber. Er war zwar sdlber Magier, und wehrt sich gegen die Zauber der
Insekten, aber er hat keine Chance.

Leichen durchsuchen



Be Jbo findet ihr enen Aztlan Auswes und keinen enzigen Creddick oder andere Brauchbare Sachen.
(Creddtick Handout 1) Bei Eurem Schieber igt auller seinem Stick nichts zu finden. Die anderen Toten sind dle
nur mit Sticks bewaffnet.

>>>>>Hinter den Kulissen]<<<<<

Der Insektengeist, der das Massaker verursacht hat it 1angst weg. Die Sicherheit wird schnell entreffen und die
Runner auf das néchge Revier bringen. Dort werden sie jedoch wegen unzuldnglicher Beweise und fehlender
Motive wieder freigelassen.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Was nun?

Da geht ihr nun im Parkhaus herum, Leichen um euch herum und wifd nicht so Recht was nun. Gerade ds ihr
anfangt nachzudenken was man machen kénnte kommt die Sicherheit und nimmt euch fest.

Als ihr weggebracht werdet steht Jabo plétzlich wieder auf. Er brillt "Bugsl Das waren Bugs Diese verdasssad’
Dann geht seine Stimme unter den Kugel hagel der Sicherheitskréfte unter.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Jabo wulde schon, dald es wieder neue Nester der Bugs gab und er wulde auch, dald die Bugs den gesuchten
Artefekt haben. Er wollte dies den Spider jedoch nicht sagen, well diese dann eventudl kneifen wirden. Jabo ist
tot und spielt fortan keine Rolle mehr. Er ist aber zuerst die einzige heif¥e Spur der Runner.

Auf dem Revier au das Se gebracht werden, werden se kurz verhdrt, dann aber wieder freigdassen, well die
Sicherheitskameras ihreUnschuld beweisen.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Wieder Zuhause

Freundlich, wie die Beamten nun einmd sind, haben se euch, samt eurer Karre zu Eurem Wohngtz gebracht.
Als ihr die Wohnung betretet findet ihr zum Glick dles im dtem Zustand wieder. Nach dem Masssker im
Parkhauswart ihr auf ales gefald. Das einzige, was sich verandert hat i, dal? ein neues Fax eingetroffenist.

"Auch wenn lhr Auftraggeber verschieden idt, fordern wir se auf, lhren Auftrag zu unserer Zufriedenheit
fertigzustdlen. Se erhdten die verdnbarte Summe, nachdem Se uns unszre Ware gdiefert haben. Mdden de
sich unter der folgenden Nummer, wir werden dann ein Treffen vereinbaren.

Enttéuschen se uns nicht."

Lisa Smedman, Aztechnology 666-487.989783

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Aztechnology will wirklich nur den Gegenstand haben. Ausnahmsweise will Aztechnology nicht die Runner
toten, sondern den Artefakt. Allerdings soll damit ma wieder die ganze Wdt zerstért werden, aber das sollen die
Runner noch selber herausfinden.



Chapter 11
Beinarbeit

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<
Beginn der Beinarbeit

Die Runner missen nun die ersten Schritte planen. Sie wissen nun, durch Jabo, dal3 es wieder Bugs gibt. Frage
Wo dsnd diese verdammten Bugs. Se wissen auch die Adresse von Jabo, dadurch kénnen se an weitere
Informationen kommen, die Jabo ihnen vorenthaten hat. Allerdings wohnt diesr in Aztlan und da
hereinzukommen sollte nicht das leichteste sain.

Moglichkeiten herauszufinden, wo sich die Bugs wieder einnisten wéren zum Beispid:

- In Chicago Nachforschungen anzustellen. Sie kénnten die dten Nester der Bugs aufsuchen und dann nach
eventudlen Hinweisen suchen. Immerhin haben die Bugs sicherlich wieder fleischliche, sorich (Meta)
Menschliche Kollegen.

- Se finden heraus, dal’ se nicht die erste Runner Truppe snd, die den Artefakt beschaffen sollte und suchen
den dnzigen Uberlebenden des letzten Runs auf. Diesr wird, wenn auch widerwillig, die Informationen
Uber das neue Nest der Bugs preisgeben.

- Oder einfach ene andere plausble Mdglichkeit die Bugs audfindig zu mechen. Der Spidleiter olite hier
krestiv sein, und gute Ideen der Runner damit bel ohnen, dal3 Se das neue Nest finden.

Chapter 11.1
Beinarbeit, Chicago

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
In Chicago

Da seht ihn nun in der dten "Bug City". Das Leben scheint sich hier wieder normaisiert zu haben. Fast nichts
mehr deutet auf die schreckliche Vergangenheit der Stadt hin. Nur die grof}e Présenz von Ares Truppen und Ares
Zweigddlen fdlt euch auf. Scheinbar hat Sch Ares die hdbe Stadt unter den Nagd gerissen, nachdem se von
den Ares Truppen befreit wurde.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Die Stadt ist wirklich wieder norma. Der Adrdraum ist zwar immer noch hochgradig verseucht, aber ein
Magier kann dsch ohne Risken in ihm bewegen. Allerdings treten hier sehr vide Manawogen und Mandinien
auf. Esgibt keine Zweigstellen der UB mehr, da diese von den UCASS geschlossen worden sind.

Die dte Zweigstdle der UB seht verlassen inmitten von Aresgebduden. Das Gebéude is kaum verdndert
worden seitdem die UB verboten wurde.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Vor dem alten Gebaude der UB

Das Gebédude scheint seit dem Verbot der UB nicht mehr betreten zu sein. Alle Fenster und Tiren sind von Lone
Sar versegdt worden. Das Segd i noch von 2056, ds dle Stdlen der UB geschlossen wurden. Scheinbar hat
sch sdther niemand mehr fir die UB interessiet. Allerdings ist Chicago auch erst seit enem Jahr wieder
bewohnbar, und eswird sicherlich erst nach und nach aufgeréumt.

Das Gebdude scheint nicht sonderlich gesichert. Es steht zwar offensichtlich auf Ares Territorium aber mehr ist
nicht zu erkennen.

Alsihr jedoch genauer hinseht, erkennt ihr [Intelligenz 5]
OErfdge  Nichts

1Erfolg Einige gt versteckte Kameras

2 Erfdge Bewegungsdektoren

3Efdge Monodréhte, die das Gebiet Schern

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<



Fals die Dektoren enen oder mehrere Eindringlinge sichten wird sofort Alam der Stufe | in der Ares
Scherhaitsshteilung ausgel6st. Es startet eine Drohne vom Typ GM Nissan Doberman, die mit einer SMG im
Miniturm ausgeriistet ist. Sietrifft in IW6 Minuten ein.

Die Drohne wird von einem Rigger gesteuert. (SRI1I, Drohnenrigger)

GM Nissan Doberman

Handling: 3/5 Gechwindigkeit: 70 Beschleunigung: 8
Rumpf: 2 Panzerung: 0 Sgnatur: 3
Autonav: - Rilot: 2 Sensor: 1

Waffen: SMG im Miniturm 10S, 500 Gurt Explosiv

Fdls der Rigger die Eindringlinge entdeckt I6st e Alarm der Stufe |l aus und in 5W6 Minuten treffen 1W6
Sicherhatskréte von Aresein. (Eine Ha fte Stral¥ensamural, die andere Soldner)

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Auf demWeg ins Gebaude

Nachdem ihr an den Moncofidmentfdlen vorbe said, steht ihr im Foyer der Zweigstelle der UB, in inneren des
Gebéudes sent es séhr wigt aus. Eigentlich kdnnte man die Treppen in der oberen Stockwerke hochgehen,
jedoch ist eine Treppe kaputt und die andere ist mit Schutt und Gerdll zugeschittet.

Direkt am anderen Ende des Foyersist eineriesig Eichentr.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Dieser Ort sollte so schnell wie mdglich verlassen werden. Die Drohen it auf jeden Fal unterwegs und wird den
Runnern  sicherlich grof3e Probleme bereiten, die Eichentir igt nicht verschlossen, im Foyer konnt ihr nichts
besonderen erkennen, well es da auch nichts besonders gibt.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Hinter der Eichentir

Als ihr die Tir offnet erlebt ihr den zweiten Schock im Laufe dieses Runs. |hr betretet ein altes Labor, in dem
immer noch abgestorbene Kokons von den Decken hangen, es gtinkt hier begtidisch. An Computern stzen
Menschen, se snd jedoch ale gestorben. Neben 4 tragbaren Computern gibt es hier nichts besonderes dles ist
mit Blut bedeckt.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Auf den Computern sind enige Dateien, die den Runner hilfreich sain kdnnten. Besser gesagt, die Dateen sind
hilfreich. Da der neue Insektenstamm nicht das Wissen des dten Stammes hat, wurden die Computer noch nicht
zerstort. Auf einem der drei Computer sind die Dateien, die die Runner interesseren kénnen. Die Computer sind
ale mit Daumenabdruckscannern ausgestattet. [Elektronik 5]

Die Suche nach den Dateien dauert pro Computer 4 Stunden.

Danach bekommen die Runner Handout 11

Nachdem die Runner die Dateien haben und wissen auf welches Konto die Geldmittd der UB in Chicago
geflossen snd machen Se sch dchelich af den Weg dahin. Die Kontos gehdren letztendlich Jack Daniels und
Victor Green, beide snd in der Pdlitik té&ig. Se haben die Geder Uber vide Scheinfirmen laufen lessen und 0
ist es nur durch genaue Suche Méglich herauszubekommen wohin die Gelder eigentlich geflossen sind.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Was nun? Ihr habt die Namen der, de das Geld der UB in Chicago Uberwiesen bekommen haben. Wie hilft euch
das aber water? Scheinbar sad ihr in eine Sackgasse gekommen.

Chapter 11.1.1




>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Zu Besuch bei Jack Daniels (NSC Jack Daniels)

Als ihr zu Jack fahrt werdet ihr von den Anwohnern argwohnisch begutachtet. Se mustern euch genau und wart
ihr nicht super Schauspider, ihr sad Scher se wirden euch anzeigen. Jack wohnt in einer wirklichen Super
Luxusgegend. lhr geigt aus und steht jetzt vor Jacks Haus. Die Sicherheit des Hauses ist nicht zu erkennen, ihr
seid aber Scher, dald esin dieser Gegend s0 vidl Sicherheit gibt wie auf keinem anderen Punkt der Welt.

Spéter ihr kdnnt einige Wachpatrouillen entdecken. Diese sind immer in dreier Trupps unterwegs und fiihrend
jeweilsdrel Hunde mit sich.

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Das Haus ist wirklich so bewacht, ds hédtte Jack die Spider schon erwartet. Auf dem Geldnde des Hauses
patrouillieren 1W6 Wachtrupps (a 3NSC, Wachmann), die zudem noch enige Hunde (a 3 NSC, Wachhunde) im
Schlepptau haben. Die Wachleute fordern die Spider ein ma auf das Gebiet, wenn de es denn betreten haben,
zu verlassen, wenn die Spider das nicht tun rufen se Vergérkung, wamen noch eénma, und eréffnen dann des
Feuer. Die Verstérkung trifft in IW6 Minuten ein.

Es snd immer 1W6 Truppen unterwegs. Es gibt insgesamt 8 Wachtruppen, und die Truppen die nicht aktiv sind
schlafen entweder oder sitzen im Haus.

Im Haus gibt es fast keine Sicherhet, da die hier s6ren wirde. Schliefdich Snd hier hohe Persinlichkeiten, wie
der Finanzminister Jack Daniels zu Hause!

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Im Haus

Ihr habt es echt geschefft ins Haus zu kommen. Eine reife Lestung. Eure ndchste Sorge, Jack zu finden 16st sich
auch in Luft auf. Da steht er vor euch und unterhdt sch mit ener Elfenfrau. Komischerweise beechtet er Euch
nicht. Warum auch, immerhin ist die Sicherheit wirklich perfekt gewesen.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Jack ha die Runner noch nicht bemekt. Er ig gerade dabei die Elfenfrau davon zu Uberzeugen mit ihm
auszugehen. Wenn die Runner warten werden se wieder zuriick ins Haus gehen. Folgen die Runner ihnen sehen
se, dd? die beiden auf den hausnternen Helikopterlandeplatz gehen und dort von einem Ares Dragon abgeholt
werden.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Auf demH-Port

Die hatten es aber dlig. So schndl wie der Dragon gedtartet i, hatet ihr keine Chance irgendwie mit in den
Heli zu kommen. Auf dem Helikopter Port steht noch ein Ares Dragon und zwei kleine Y ellowjackets.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Sollten die Spider wirklich den beiden folgen wollen, sollen sie es doch tun. Da der Port intern ist, Snd die Helis
dle startbereit und komplizierte KurzschlufZaktionen miissen erst gar nicht durchgefiihrt werden.

Der Ares Dragon von Jack und seiner Begleitung wird von einem Rigger [Fahrzeugrigger, SRIII] gesteuert. Die
Dragon und die Y élowjackets auf dem H-Port sind dle fiir Decker ausgelegt.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Die Verfolgung mit der Ares Dragon

Die Vefolgung verlauft problemlos. Jack hat es nicht sonderlich elig und scheint euch auch nicht weiter zu
beechten.

Die Verfolgung mit den Yellowjackets



Ihr habt méchtig Probleme den beiden zu Folgen. Die Yelowjackets Snd einfach nicht darauf ausgelegt schnell
durch den Luftraum zu sausen.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Solite der Rigger nicht eine Geschwindigkeit von 160m/Kampfrunde erreichen verlieren die Runner den Dragon.
Ansongten kénnen seihm unter grofer Anstrengung folgen.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Der Flug

Nach einem langen Hug landet der Dragon von Jeck endlich. Er ig Uber die Great Lakes geflogen und dann auf
eéne kleinen Insd geandet. Am Boden kénnt ihr nichts erkennen. Die ganze Insd ig in enen Nebd
engetaucht.

Sdtsam, Uber den anderen Insadn ig der Nebe nicht eénmd halb so dick. Noch ds ihr Uberlegt, ob ihr auch
runtergehen wallt, fangen die Frihwarnsysteme Eurer Dragon an zu piepen. Und Sekunden danach seht ihr
unter Flakfeuer. Noch bevor ihr einen klaren Gedanken fassen konnt wir der Rotor in Mitleidenschaft gezogen.
Unter maximaem Einsatz seiner Fahigkeiten schafft es euer Pilot jedoch auf einer benachbarten Insel zu langen.

Als ihr aus der Dragon aussteigt konnt ihr euer Frihgtiick von heute schon fast wider riechen. Der Gestank ist
wirklich bestidisch. Wie und breit ist kein Mensch zu sehen.

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Die Runner haben das neue Nest entdeckt, ohne es richtig gesucht zu haben. Vidleicht merken se das, wenn
nicht werden sie sich aber sicherlich tiber das FHakfeuer wundern. Die Insdl ist auf jeden Fal menschenleer.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Auf der Insdl

Als ihr die Lage auf der Insdl prifen wollt, fallt euch auf, dal3 Se menschenleer ist. Ein kleines Dorf steht ohne
sine Bevilkerung da, im Hafen liegen Boote Es gibt e@ne Lebensmittdgeschédfte in denen noch Lebenamittel
angeboten werden. Lange kan das Dorf noch nicht leer sein. Aber warum haben die Bewohner dles
zurlickgelasen?

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Auch wenn die Runner nur circa 3 Kilometer von dem neuen Bugnest entfernt sind, stort es die Bugs wenig, dald
jemand in der Né&he ist. Die Bugs haben die Bewohner des Dorfes mittels Magie dazu gebracht auf die andere
Insel zu kommen. Dort wurden sie zu echten Bugs gemacht.

Jack arbeitet freiwillig mit den Bugs zusammen, weil er sich so erhofft, die Wetherrschaft zu ibernehmen, wenn
die Bugs ihm dabe hefen. Die Bugs snd aber auch nicht doof und werden Jack dann absolen, wenn er zu
geféhrlich wird oder wenn er nutzlos gewordenist.

Im Hafen stehen zwel Chrider G12A L uftkissenfahrzeuge, mehrere Sportyachten und ein Sendanko Marlin.

Aul%er einen wenigen Lebengmitten kann man hier nicht vid finden.

Sollten die Spider jedoch die Stadt richtig durchsuchen, finden se nach 2 Sunden, [Intdligenz 5] eine Leiche
von ener Kreuzung zwischen Bug und Mensch. Scheinbar haben sch einige Menschen doch gegen die Bugs
gewehrt, die se entfiihrt haben.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Riickfahrt

Ihr gteigt in das Boot ein. Das Boot 1&3 sich [Elektronik 4] fast problemlos dtarten. Dann fahrt ihr wieder in
Richtung Festland. Jack Daniels habt ihr jetzt aus den Augen verloren. Was auch immer auf dieser Insd i, es
hatte etwas gegen Fremde und es wei 3 dal3 Jack Daniels damit etwas zu tun hat.

Von nun an kdnnte es geféhrlich werden.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<



Es wird ganz dcherlich gefahrlich. Da die Insektengeigter die Runner nun ds gefédhrlich eingestuft haben schickt
das neue Nest 2 kleine Ameisengeister (Soldaten) auf die Runner los. [jeweils Stufe 3, das sorgt schon fir genug

Arger]
Amesengeist, Soldat
Ko $ Str In W
K+1/K (K+4)*4 K+4 K 2
Essenz (A) Reaktion Angriffe
K K*2 (Str) M

Anmerkungen: In der Astralebene einen Initiativebonus von +20, in der physischen Welt von +10.
Kréfte Gestelgerte Sinne (Geruch), Léhmende Bertihrung, Gift
Schwéchen: Reduzierte Sinne (Sicht), Verwundbarkeit (Insektizide)

Nun wissen es die Spider. Die Bugs, die schon ds ausgerottet gdten, sind wieder da Und sie haben was gegen
die Spider. Die zwei Ameisen sollten die Spieler nicht gleich téten, aber richtig schon nerven.
Auch wenn esfir die Ameisen unmdglich it die Spieler zu téten werden Se nicht fliehen. Befehl der Konigin.

Sollten die Spider gleich zu der Insdl fahren wollen, werden sSe gegen den Nebd fahren und dann merken, dal
diesr eine megische physsche Bariere i, Im Adrdraum ist se maskiert worden, so dald se nicht leicht
entdeckber it

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Nach dem Kampf

Hui! Das war aber hat. Die Geister waren wirkliche Ausgeburten der Hdlle. Das Gift, dal? die verspritzt haben
brennt wie die Pure Hdlle.

Jatzt braucht ihr ergeinma wieder eine Pause. Und zwar ene groe. Dann werdet ihr wieder Eure
Nachforschungen weiterfihren. Und ihbr werdet  efolgreich sain. Sovid is dcher. Kener legt euch ren,
niemand.

lhr fahrt weiter zur Kiste. Das Boot ist zwar fast komplett zerstort, aber fahren tut es noch. Und auf}erdem
gehdrt esjanicht euch, dann ist der Zustand ja sowieso egdl.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Dieweitere Riickfahrt sollte probleml os verlaufen.

Chapter 11111

>>>>>[Seg esihnen ins Gesicht] <<<<<

Ihr fahrt zu Victor Green in Boston 12" Avenue, Block A4. Die Gegend erinnert euch an einen Hollywood Fim.
Die Gegend ist wirklich super. Wenn ihr hier ma wohnt dann habt ihr es geschefft. Hier wohnen nur die
héchsten Tiere der Regierung. Ein wunder, dal3 ihr Uberhaupt einfach so hereinmaschieren diirft.

Victors Haus ist ebenfdls préchtig. Auf dem Geldnde um sein Haus patrouillieren kleine Wachtruppen a 2 Leute.

Die Wachméanner haben immer auch jeweils einen Hund dabei.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Auf dem Gebiet snd 4 Wachtruppen [SRIII, Stral3ensamurai]. Davon sind 2 immer im Einsatz auf dem Gebiet
um das Haus, 1 ist im Haus und hat Freizeit, die letzte schiéft im Haus und hat Bereitschaftsdienst.

Die Truppen warnen einma kurz, dann eréffnen se das Feuer, fdls die Runner das gesicherte Gebiet betreten.

Zusétzlich wird das Gebiet von eéinem Erdedlementar [Stufe 5] Uberwacht.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Im Gebaude, mit Gewalt

Ihr habt die Sicherheit Uberwunden, jetzt miif¥ ihr nur noch Victor finden.



>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Victor hat dles mitverfolgt und hat sch in sdnem Arbeitszimmer verschanzt. Er hat keine Waffe und
dummerweise hat er auch kein Com dabei, sein tragbares hat er bei der Gberhetzten Flucht verloren.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Suche nach Victor

Er strmt durch das Haus und sucht jedes Zimmer nach Victor ab. Systematisch durchkémmt ihr das ganz Haus.
Weit und breit ig niemand zu sehen. Nach kurzer Suche stofd ihr auf eine Frau mit 2 Kindern, die sich im
Wohnzimmer des Hauses versteckt haben. Als die Kinder euch sehen fangen se an zu schréen und laufen weg.
Die Mutter bittet euch mit zittriger Stimme: "Lassen siedie Kinder leben, wir geben ihnen dleswas sewollen”

Dann kommt Victor, der das Geschre der Kinder gehdrt hat und fragt mit ebenfdls angstlicher Stimme was ihr
wollt.

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Victor und seine Frau machen dles fir euch. Se firchten um ihr Leben und se wollen das ihrer Kinder
schiitzen. Wenn die Spieler jedoch Victor verhdren und wissen wollen waum e das Ged von der UB
bekommen hat bricht er in Schweil3 aus. "Cortexbombe', sagt er mit zitternder Stimme. Dann geht er zu Boden
und sein Kopfinhat 1&uft auf den Boden.

Chapter 11111

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Im Geb&ude mit Tricks

Ihr habt es echt geschafft mit Tricks ins Gebdude zu kommen. Victor erwartet euch schon in s@inem
Wohnzimmer. Dort sitzt auch seine Frau und im Hintergrund kénnt ihr Kinder spidlen héren. Von der Security
ist nichts zu sehen.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Victor glaubt euch eure Lige e will sch mit euch unterhdten und ha keinen Schimmer von euren bdsen
Absichten.

Chapter 11111 Ende
>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Nach dem Tod von Victor

Da geht ihr und wif¥ nicht ganz was ihr machen sollt. Victors Frau liegt heulend neben ihm und seine Kinder
snd nun auch gekommen. Von der Sicherhet ist noch nichts zu sehen. Die Frau bricht nach kurzer Zeit unter
einen epileptischen Anfdl zusammen.

Ihr habt es ma wieder geschafft. Eine gliickliche Familie wurde mittels Gewalt ausainander gebracht.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Wenn die Runner abhauen wollen trifft ein Sicherheitdrupp ohne Hunde ein. Die Runner missen sich den Weg
freischieffen. Drauf3en warten noch 2 Hunde, dann ist der Weg zur Flucht frel.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Flucht
Der Besuch hat aufer Leichen und zerstdrten Familien nichts gebraucht. Ihr wil@ nur, dal3 die Cortexbombe

hochging asihr Victor nach den Uberweisungen gefragt habot.
Gottseidank folgt euch niemand.



>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Naa, es folgt fast niemand. Ohne Ricksicht auf Verluste, sprich ohne Tarnung ist der Erdedementar hirter den
Runner her. Er hat den Auftrag die Runner zu ihrem Unterschlupf zu verfolgen und dann dort zu téten, bzw. fdls
ndtig Versérkung anfordern.

Zur Erinnerung der Geigt hat eine Stufe von 5.

Chapter 11.11
Beinarbeit in Xpujil, Yucatan

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Auf nach Aztlan

Ihr wollt dso nach Aztlan. Da die offizidlen Einreisspgpiere immer Monate bis zur Fertigstellung brauchen,
miir ihr wohl oder Uiber aztanische Gesetze verletzen und euch in das Land einschmuggeln.
Freunde, mége Fortuna euch hold sein. Wann wart ihr das|etzte mal beten?

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Die Einreéise nach Aztlan ist, wie immer, nicht sonderlich einfach. Fdls die Runner das noch nie gemacht haben,
solliten se auf jeden Fal e@nen Fihrer mitnehmen, da sonst die Aktion wirklich schwer wird. Die Idee Uber den
Luftraum einzudringen igt totd hirnrisdg, da die aztlanische Sete nicht schiéft und auch keine Skrupe hat enen
8 Millionen ¥ schweren T -Bird abzuschief¥en.

Siesollten lieber per Motorrad oder per kleinem Buggy sich durch die Grenze schmuggeln.

Ein Fuhrer kostet 2.000.000 Pesos.

In Aztlan kann nicht mit ¥ bezahlt werden. Man sollte aso vorher die NuYen in Pesos umtauschen. 1 NuYen
sind 500 Pesos.

Der Teil der Uberquerung der Grenze wird nicht weiter erlautert, da es einfach vid zu vide Maglichkeiten gibt.
Mit eénem Fihrer sollte es kein Probleme geben, ohne konnten sie auf eine Uberwachungsdrohne stolRen (2-4 auf
2W6) oder auf einen Security Buggy (11-12 auf 2W6)

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Hinter der Grenze

Die Grenze liegt hinter euch. Endlich seid ihn drinnen. Die Reise Uber die verdammte Grenze war wirklich hart.
Gottseidank hettet ihr keine riesigen Probleme mit den Azzies. Allerdings habt ihr jetzt riesgen Kohldampf und
ihr said wirklich mide. Ihr solltet euch eine kleines Hotel suchen und erst einmal richtig ausschlafen.

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Die Spider haben nicht zu befiirchten. Noch snd die Insekten nicht hinter ihnen her, die aztlanische Sicherheit
kiimmert sich nicht um sie und die Widerstandsbewegung interessiert sich auch nicht fir Se.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Auf nach Xpuijil

lhr fahrt nach Xpujil. Die fahrt dorthin ist schrecklicher ads ihr es euch vorgestdlt habt. Die Stral3en sind
wirklich grausig. Fast keine der kleineren Stral¥en ist befedtigt oder se ist totd von Schutt und Kies Uberh@uft.
Als ihr euch dem kleinen Dorf néhert wollt ihr erst gar nicht glauben, dal3 dort Menschen hausen. Das Dorf ist
rdaiv schébig und es gibt noch nicht einma sichtbare Polizeikréfte. Weiter in der Ferne kdnnt ihr den Tempd
sehen, der dem Dorf das Uberleben sichert.

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Das Dorf ist ungefahrlich. Es laufen nur ein paar Tourien herum und enige Priester. Allerdings sind ein kleiner
Konzerntrupp in dem Haus von Jabo. Sie wurden vorgewarnt, dal3 ein Runnerteam eventudl aufkreuzen wird,
und Se kenne die Gesichter der Runner. Sie werden nicht zdgern und sie sofort unter Feuer setzen.



>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Vor dem Haus von Jabo

Ihr steht vor der Wohnung von eurem verschiedenen Auftraggeber. Vor dem Gebdude steht ein Aztech Security
Fahrzeug. Ein Chrider Nissan Petrol-1. In dem Fahrzeug ist niemand. Aus dem inneren des Geb&dudes konnt ihr
die belende Simme eines Offiziers horen, der seine Untergebenen herumscheucht.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Im Gebdude befinden sch 2 Wachménner Ingram Vdiant Maschinengewehren (Archetyp Stral%ensamural) mit
Vollristungen (7/4) und der Offiziier mit enem AK-98 Surmgewehr mit Minigranatwerfer. (Archetyp
Stral¥ensamura) mit VVollristung (7/4)

Sollten die Runner das Gebéude betreten kommt es auf jeden Fal zum Kampf. Die Azzies lassen in diesem Fdll
nicht mit sich reden.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Nach dem Kampf

Was wollten denn die hier? Truppen der Regierung, besser Truppen von Aztech haben das gesamte Gebdude
durchkémmt. Der Computer von Jabo ist noch an und die Inhdte von Schubladen liegen im ganzen Zimmer
verteilt.

Ihr durchsucht das ganze Zimmer. Aber ihr findet nicht, was euch ein wenig hefen kénnte Erst nach 1 Stunde
Suche entdeckt ihr ein kleines E-Doc von Jabo. Leider ist es pal3wortgeschitzt und ihr solltet lieber wen damit
beauftragen es zu entschllissaln, der das auch kann.

Alsihr den Offizier durchsucht findet ihr die Magnetkarte fiir den vor der Tir stehenden Wagen der Azzies.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Das EDoc kann mit [Deckerprobe 5] problemlos entschiiisselt werden. Danach erhaten die Spider Handout IV.
Allerdings sollten se so schndl wie maglich hier weg, schliedich koénnte jemand ja die Sicherheit darmiert
haben asihr wie wild um euch geschossen habt!

Genauer gesagt trifft die Security in IW3 Stunden ein. Dann igt es ein 6er Trupp voller Sicherheitsbeamter
(ausgeriigtet wie die Wachménner)

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Flucht aus Aztlan

Jetzt s0 schndl wie irgend mdglich wieder heraus aus diessm Land. Hier kennt ihr niemanden, dem ihr vertrauen
kénnt. Wenn ihr zurlick in eurer Hemat said, dann werdet ihr das EDoc von Jabo entschliissln lassen.
Hoffentlich war die Aktion nicht umsongt.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Die Fucht sdlite problemlos verlaufen, aul3er die Runner sind auf die brillante Idee gekommen, den Wagen der
Azzies zu benutzen. Wenn Se das gemacht haben sollten se entweder das Peilsgnd entfernen [Elektronik 3]
aber zuerst sollten sie eseinma entdecken, oder von ihm Wissen [Militérische Theorie 2], oder [Intdligenz 8]

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Wieder Zuhause

Endlich seit ihr wieder Zuhause. Atzlan liegt hinter euch und ihr hofft nie wieder mit diesen Sicherheitdeuten
mit den bdsen, grof¥en Wummen konfrontiert zu werden.

Ihr macht euch sofort auf die Suche nach enem vertrauenswiirdigen Decker, um eure Beute ansehen zu kénnen.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<



Der Decker verlangt 500¥% fir den Auftrag. Und um das Spid nicht zu zerstdren, schafft er ihn auch. Danach
ehdten die Spider Handout 1V. Wollen die Spider von diessm Decker auch Informationen Uber Jack Danies
haben, (dasigt die weitere Spur) kénnen sefiir weitere 200¥ den Teil Uber Jack im Handout 111 bekommen.

Dadie Spider jetzt sicherlich Jack auf die FiiRe treten wollen, geht esim Kapitel 11.1.1 weiter.



Chapter 111
Die Suche

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Planung de Suche

Warum unternehmen diese fir tot gesagten Insekten Gelster etwas gegen eure Aktionen enen Artefakt fir
Aztech zu besorgen? Und warum hat Aztech euch nicht dle Informationen gegeben, die euch be dem Run
hdfen konnten?

Fragen Uber Fragen, die scheinbar nur gdost werden konnen, wenn ihr euch tiefer in diesen Run hereinwagt. lhr
habt zwar enige Puzzledtiicke, aber Se passen enfach nicht zussmmen. Was hat Jack Danids mit den
Insektergeistern zu tun? Welche Ralle spidt die Regierung der UCAS, wem kann man trauen...

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Die Runner sollten nun planen, wo se zuerst den Artefakt suchen wollen. Sicherlich werden se denken, er sa
auf der Insel, wo sSe auf die I nsekten getroffen sind, aber dasist leider nicht so.

Noch haben die Spider dlerdings keine Anhdtspunkte, und deswegen werden se wohl oder Uber auf die Insd
miissen.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Auf zur Insdl der Bugs

Wie kommt ihr nur zu der Insd hin. Der letzte Versuch in den Luftraum der Insd eireudringen i an
Flakstellungen gescheitert.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Es gibt zwe gute Mdglichkeiten auf die Inse zu kommen. Die ergte i durch Erpressung von Jack Daniels, was
dlerdings schwer sein sollte, da er ein wirklich fahiger Magier ist. Und die zweite wére mittels U-Booten oder
Taucheranziigen unter Wasser zur Insdl zu gelangen. Die zweite Moglichket ist weitaus besser und einfacher, da
sekeine Probleme mit der Entfiihrung und Erpressung von Jeck haben.

Versuche Uber den Luftraum einzudringen enden in den Hugabwehrgtdlungen, Versuche mitteds Booten zur
Insd zu kommen enden an der Barriere,

Die Barriereist unter Wasser nicht aktiv.

Chapter 111.I
Zur Insa mit Jack

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Um Jack zu entflhren missen ihn die Spider erstenma finden. Er taucht in 1W6 Tegen wieder bel seiner
Wohnung auf. Jetzt i er dlerdings vid vorschtiger geworden. Er hat immer 2 Lebwédchter und 2
Amesengeister in seiner Nahe, die ihn beschiitzen sollen. (Die Ameisengeister haben eine Stufe von 1IW6 -1)

Der Tel der Entfihrung ist nicht ausformuliet, da er dchelich jedesma anders verlaufen wird. Die
Wachpatrouillen um sain Haus snd immer noch da, bzw. se snd wieder aufgestockt. (Fdls die Spider welche
von ihnen getdtet haben)

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Ihr habt Jack endlich in Euren Handen. Jetzt kann er sich nicht mehr wehren, langsam sollte es voran gehen.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Jack i ein Magier. Man <olite dso ewas gegen sein magisches Tdent unternehmen. Zum Beispid die

Magiermasken, die die Bewegungdsfreiheit enschréanken und den Magiern das Sichtfdd nehmen, so dal3 se nicht
mehr zaubern kénnen.



Bei einem Verhdr gibt Jack Preis

O Erfdge "Ich habe wirklich nichts mit diesen Sachen zu tun! Ich weil3 zum Teufel nicht, was ihr von mir
wollt!"

1Erfolg "Ja die Insektengeister sind auf der Insd. Ich weilR aber nicht, was se wollen. Ich arbeite nicht
for die!"

2 Erfdge "Ich gebe es ja zu, die Geiger arbeiten mit mir zusammen. Ich wollte sSe ausnutzen, damit ich

meine Machtposition ausbauen kann. Leider haben sie mich jetzt ziemlich in der Hand, da se
meine Familie bedrohen.”

Zum Artefakt sagt Jack

0 Efdge "Ich welf3 nichts von einem Artefakt!"

1Erfolg "Die Geiser haben enen riesgen Aufsgand veranddtet, ds se mitbekommen haben, dal3
Aztech enen Artefakt haben will. Se haben ihre Tarnung riskiert, um zu verhindern, dal3
Aztech den Artefakt bekommt."

2 Erfdge "Der Artefakt wurde von den Insekten den Azzies gestohlen. Es war einer der Gegensténde, die

durch Blutmagie erschaffen wurden und eine immense Kraft besitzen. Die Konigin der Wespen
verglich ihn sogar mit dem Drachenherz!

Die Spider konnen Jack dazu zwingen se mit auf die Insd zu nehmen. [Einschiichtern Probe] Se sollten das
auch tun!

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Mit Jack auf die Insdl

Ihr bedroht Jack mit euren Waffen und zwingt ihn, euch mit auf die Insd zu nehmen. Ihr deigt in seinen Ares
Dragon en und Sekunden spéer befindet ihr euch in der Luft. Beim Anblick des Rloten wird euch schlecht. Er
it eine bizare Kreuzung zwischen Mensch, Maschine und Insekt. Kleine summelige Fligel ragen aus dem mit
Blut verkrusteten Riicken. Die Augen sind facettenartig und man kann Cyberware erkennen.

So sent dso ein fleischlicher Bugs aus. Eine schine Strafe.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Jack fuhlt sch in die Enge getricben und wird nur etwas gegen die Spider unternehmen, wenn e asolut sicher
ist, dal3 seiner Familie oder ihm nichts passieren kann. Dann wiirde er die Spider aber hemmungd os verraten.
Und er wird auch versuchen mit dem Helikopter zu fliehen, wenn sich die Méglichkeit bietet.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Auf der Insdl

Der Gestank hier it schlimmer ds in euren kilhnsten Alptréumen. Die meisten von euch miissen Sch Uibergeben
und amen falt euch schwer. Lachend steigt Jack aus dem Helikopter aus und wirft euch Atemmasken entgegen.
"Wo walltihr hin", fragt er immer noch lachend.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Von den Insekten ist nichts zu sehen. Sie sind dle damit beschéftigt die Brut grozuziehen. Noch werden die
Runner auf der Insd nicht ds akute Bedrohung angesehen, und warum sollte man dann enen Kampf auf der
Insd riskieren, durch den die Brut gefahrdet werden konnte.

Fdls die Spider Jack danach fragen, wird er ihnen genau das erzéhlen.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Jack will die Spider linken

Gerade habt ihr Jack gesagt, wo ihr hinwallt, da spurtet er in den Ares Dragon und Startet die Motoren. |hr

schatet sofort und rennt zum Helikopter hin, aber bevor ihr hereinkommen konnt hat Jack die Turen schon
verschlossen [Barriere 6].



>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Der Helikopter startet in 1W6+2 Kampfrunden und dann kdnnen sich die Spider nur noch an die Kufen hdngen
und hoffen nicht herunterzufalen. Die weitaus einfachere Methode ist jedoch die Tir, mit welchen Mitteln auch
immer, aufzubekommen. Das Magnetkartenschlo an der Aulenseite 8% dch durch [Elektronik 3 +
Modifikatoren] leicht &ffnen.

Chapter 111.1.]
>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Spieler sind nicht in den Helikopter gekommen.

Jetzt wird es brenzlig. Jack is mit dem Dragon entkommen und ihr steht auf einer Insd, die nicht nur stinkt wie
die Holle sonden auch von der Holle bewohnt is. Von hier aus kdnnt ihr den provisorischen
Helikopterlandeplatz sehen, immerhin steht ihr drauf, en kleines, scheinbar verlassenes Dorf und einen dten
Leuchtturm. In die andere Richtung seht ihr das Meer und ein leichtes Schimmern in der Luft.

Das schimmern ist in der Luft nicht zu erkennen. Das Schimmern bildet ein Band um die Insdl herum.

Intelligenz [5]
Erfolge: Unter Wasser kénnt ihr das Schimmern nicht erkennen.

Magietheorie[4]
Erfolge Das Schimmern in der Luft mul3 eine Bariere sein. Scheinbar ist es ene Bandbariere, so da3 man unter
den Barriere hindurch tauchen kdnnte oder Uber sie hinweg fliegen kénnte,

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

So sehr sch die Spider auch bemiihen. Der Artefakt werden se auf der Insd zwar finden, aber er i be den
Kdniginnen im Bau und dort sollten die Spider sich nicht hereinwagen. Das Dorf it das geféhrlichste auf dieser
Insd. Dort sind namlich sehr vide Arbeitergeister in den Gebduden und versorgen die Kokons. Im Leuchtturm
it nichts, bisauf ein provisorisches Quartier von Jack und eins von Victor und ganz nebenbel auch Handout V.

Fdls die Spider sch langer ds ene Stunde auf der Insd aufhdten, wirfdt der Spidleter dle 30 Minuten enen
Wirfd. |¢t das Ergebnis gleich 1 oder 2, werden die Insskten enen kleinen Trupp losschicken, um die Spieler
einzufangen, damit Se zu Drohnen gemacht werden konnen.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Im Leuchtturm

lhr geigt die Stufen des Leuchtturmes hinauf. Als ihr endlich oben angekommen said, steht ihr inmitten enes
provisorischen Quartiers. Im Quartier ist nicht mehr ads en Bett und ein Stuhl, ein Tisch und en kleiner
Compuiter.

Eine Tir steht halboffen. Ansonsten seht ihr hier nichts besonders.

Hinter der Tur

Hinter der Tir ist ein weiteres Quartier. Dieses ist ein wenig besser ausgerligtet, ds das erste, aber nicht vid. Der
Computer it neueren Datums und eine Ares Squirt liegt auf dem Tisch. Neben der Ares steht ein grof¥er Bottich,
auf dem geht: "Wasser"

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Das erste Zimmer gehdrt Jeck. Die Spider kdnnen das einfach am Computer herausfinden, da diessr nach einem
Pal3wort fragt und euch dabei mit "Herr Daniels' anspricht.

Das zweite Zimmer gehtrt Victor Green. Sein Computer ist nicht passwordgeschiitzt. Auf dem Rechner lassen
gch enige Daten Uber die Finanzpolitik der UCAS finden und in enigen persinlichen Datden, die dlerdings
passwordgschiitzt sind [Elektronik 6, oder Computertheorie 4], findet ihr Handout V.

>>>>>[Sag esihnenins Gesicht]<<<<<

Im Dorf



Ilhr macht euch auf den Weg in das verlassene Dorf. Der Gestank wird immer schlimmer und ein Schauder [&uft
euch Uber den Ricken. Ihr kénnt die Insskten regdrecht spiren. Hier ganz in der Néhe mufld das Hauptnest sein.
Eure innere Stimme fordert euch auf sofort von hier zu verschwinden.

Am anderen Ende des Dorfes seht ihr ene Hovercraft sehen. Um das Hovercraft herum gehen einige
Menschen. Ihr kennt sie jedoch nicht.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Die Menschen die um das Hovercraft stehen sind enige andere hohe Regierungsbeamte aus fernen Landern.
Sollten die Spider auf die brillante Idee kommen mit dem Hovercraft zu fliehen, werden Se eine Bekanntschaft
mit einer lustigen Barriere machen.

Die einzige Mdglichkelt von der Insdl zu entkommen ist Se schwimmender Welse zu verlassen.

Vid Spald

Sollten die Spider durch das Dorf gehen, werden Se von enigen Drohnen angegriffen. So 5 Stiick die den
Runnern gleichwertig sind wéren schon angebracht.

Die Insdl bedeutet den Tod, wenn se se nicht schnell genug verlassen!

Chapter 111.111
>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Wenn die Spidler in den Kopter gekommen sind.

Jack guckt ganz schon doof aus der Wésche, ds e euch seht. Noch bevor ihr ihn erreichen konnt schiefd er sich
eine Kugd in den Kopf.

Jack durchsuchen:

Bei ihm findet ihr nur sein eektronisches Notepad (Handout VI) und Bargeld in der Hohe von 1W6 * 100¥
sowie eine Ares Squirt ohne Flllung.
Nach dem Handout wissen sie, wo der Artefakt ist und es geht weiter zu Chapter V.

Chapter 111.11
>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Wenn die Spieler unter Wasser auf die Insd fahren wollen.

Der Weg bis zur Kiste war en richtiges Kinderspie. Zwar haben die Sauren Regen kurz eingesstzt, aber se
haben sch jetzt schon weiter nach Ogen verlagert. Die Barriere war unte der Wasseroberfléche sofort nicht
mehr existent, und so war esein leichtes sie zu Uberwinden.

Ihr fragt euch, warum die Schutzmalnahmen nicht gréf3er sind.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Hier kann den Spidern nichts passieren. Allerdings werden Se, wenn de die Insd betreten sofort von dem Gelgt
angegriffen, der de immer vefolgt hat. Es ist diesmd en Hiegengest und e bestzt die Kraftdufe 6. Die
Runner werden vid zu tun haben, um ihn schaden zu kdnnen. Noch wéhrend des Kampfes landet ein Ares
Dragon unweit von dem Platz des Kampfes und Jack und zwei Leibwéchter steigen aus dem Kopter aus.

Die Leibwéchter werden das Feuer auf die Runner erdffnen. |hr Hauptenliegen liegt jedoch in der Beschiitzung
von Jack Danidls.

Jack wird auch fleifig ba dem Kampf mitwirken. Er wird nicht fliehen, er wird bis zu seinem Tode kémpfen.
Seine Lieblingszauber sind Illusonzauber, wie Vewirrung, Chaos. Er besitzt jedoch auch andere lugtige Zauber
wie Jam Wegpon | (SR-City).

Fliegengeist, ménnlich
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Anmerkungen: In der Astralebene einen Initiativebonus von +20, in der physischen Welt von +10.
Kréfte: Geteigerte Sinne (Geruch), Gift
Schwéchen: Reduzierte Sinne (Sicht), Verwundbarkeit (Insektizide)

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Nach dem Kampf

Langsam beginnt ihr diesen Run zu hassen. Das BlutvergieRen nimmt Uberhand, und die Insektengeister werden
immer méchtiger.

Als ihr zu den toten Leibwéachtern und dem toten Jack geht, seht ihr was ihr angerichtet habt. Das Blut bildet
ene riesge Lache und bretet sch immer weter aus Als ihr die Leibwéchter untersucht entdeckt ihr bel jedem
enen Colt Cobra und bei Jack eine Ares Squirt und einige sdtsame Steine und einen kleines Notepad (Handout
VI).

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Die stsamen Steine sind ein Zauberkategoriefokus Stufe 3 fir Kampfzauber, und der zweite sdltsame Stein ist
en Kraftfokus Stufe 3.

Wenn en Spider die Gegensénde askennt, bekommt er diese Informationen und zusétzlich erkennt er etwas,
was e nicht einordnen kann. Ein sdtsames Schimmern, so wie das Schimmern eines Hiters, aber irgendwie
anders.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Wenn die Spiler den Gegenstand anfassen

Kaum habt ihr den Gegenstand beriihrt bricht die Holle um euch los Scheinbar aus dem Nichts scheild eine
riesger Geige aus dem Boden. lhr wil es sofort. Ein ErdeElementar. Es ist riesig und ihr kénnt die Zerstérung
riechen, die von dem Geist ausgeht.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Der Geigt it wirklich ein Erdedementar, und hat Stufe 6 und wird versuchen die Spider zu téten. Danach wird
er die Gegengténde tief in der Erde vergraben, so dal? niemand mehr an Se herankommt.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Auf der Insdl, endlich ohne Gegner

Ihr schaut euch auf der Insd um, und ihr kdnnt nichts besonders erkennen. Ihr seht den Ares Dragon auf einem
provisorischen Helikopterlandeplatz, ein kleines Dorf und einen dten Leuchtturm. Jetzt wo der Kampf vorbe i,
félt euch auf, dal3 es hier bestiaisch tinkt.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<
Dieser Tell ist so, wiewenn die Spidler nicht in den Heli von Jack gekommen wéren.

So sehr sch die Spider auch bemihen. Der Artefakt werden se auf der Insd zwar finden, aber er ist bel den
Kdéniginnen im Bau und dort sollten die Spider sich nicht hereinwagen. Das Dorf it das gefdhrlichgte auf dieser
Insd. Dort sind namlich sehr vide Arbeitergeister in den Gebduden und versorgen die Kokons. Im Leuchtturm
ist nichts, bisauf ein provisorisches Quartier von Jack und eins von Victor und ganz nebenbei auch Handout V.

Fdls die Spider dch langer ds ene Stunde auf der Insd aufhdten, wirfdt der Spidlater dle 30 Minuten einen
Wirfd. Ig das Ergebnis glech 1 oder 2, werden die Insekten einen kleinen Trupp losschicken, um die Spider
enzufangen, damit Se zu Drohnen gemacht werden konnen.

Noch snd die Koéniginnen stark, denn erst am 1.2. werden die neuen Geister geboren und dann solite auch der
Versuch des Artefakt klaus stattfinden.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<



Im Leuchtturm

Ihr geigt die Stufen des Leuchtturmes hinauf. Als ihr endlich oben angekommen seid, seht ihr inmitten eines
provisorischen Quartiers. Im Quartier ist nicht mehr as ein Bett und ein Stuhl, ein Tisch und en klener
Compuiter.

Eine TUr steht halboffen. Ansongten seht ihr hier nichts besonders.

Hinter der Tir

Hinter der TUr it ein weiteres Quartier. Dieses it ein wenig besser ausgeriistet, as das erste, aber nicht viel. Der
Computer ist neueren Datums und eine Ares Squirt liegt auf dem Tisch. Neben der Ares steht ein grof3er Bottich,
auf dem gteht: "Wasser"

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Das erde Zimmer gehdrt Jack. Die Spider kénnen das einfach am Computer herausfinden, da dieser nach einem
Pal3wort fragt und euch dabei mit "Herr Daniels' anspricht.

Das zweite Zimmer gehdrt Victor Green. Sein Computer ist nicht passwordgeschiitzt. Auf dem Rechner lassen
sch enige Daen Uber die Finanzpolitik der UCAS finden und in enigen persinlichen Dateien, die dlerdings
passwortgschiitzt sind [Elektronik 6, oder Computertheorie 4], findet ihr Handout V.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
ImDorf

Ihr macht euch auf den Weg in das verlassene Dorf. Der Gestank wird immer schlimmer und ein Schauder 1auft
euch Uber den Ricken. Ihr kénnt die Insskten regdrecht spiren. Hier ganz in der Néhe muld das Hauptnest sein.
Eure innere Stimme fordert euch auf sofort von hier zu verschwinden.

Am anderen Ende des Dorfes seht ihr eine Hovercraft stehen. Um das Hovercraft herum sehen enige
Menschen. Ihr kennt sie jedoch nicht.

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Die Menschen die um das Hovercraft stehen sind einige andere hohe Regierungsheamte aus fernen Léndern.
Sollten die Spider auf die brillante Idee kommen mit dem Hovercraft zu fliehen, werden se eine Bekanntschaft
mit ener lustigen Barriere machen.

Dieeinzige Moglichkeit von der Insel zu entkommen ist Se schwimmender Weise zu verlassen.

Vid Spald

Sdllten die Spider durch das Dorf gehen, werden de von enigen Drohnen angegriffen. So 5 Silick die den
Runnern gleichwertig Snd wéren schon angebracht.

Die Insdl bedeutet den Tod, wenn se se nicht schnell genug verlassen!

Immerhin steht ja der Ares Dragon von Jack noch fuhrerlos herum, und fals die Spider mit einem U-Boot
gekommen sind ist auch das noch da



Chapter 1V
DasFinale

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Das warten auf den 1. Februar 2060

lhr stzt Zuhause herum und wartet auf den ersten Februar. Die Zeit scheint sillzustehen, aber immerhin konnt
ihr Euch vor dem groem Finde noch einma ausruhen und ihr kdnnt Eure Ausiistung wieder aufstocken. Bad
ist dieser verdammte Run vorbei.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Die Runner konnen in der Wartezeit ihre Ausristung auffrischen. Die Insekten werden se nicht mehr stéren, da
diese salber sehr mit der Zucht neuer Geister beschéftigt sind.

Informetionen Uber die Insd sind nicht zu elangen, da dle Informationen in der Matrix entweder unbrauchbar
snd, oder veastimmedt. Scheinbar waen die Bugs be der Eliminierung von Informationsmaterid sehr
grindiich.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Aufbruch

Der groe Tag igt gekommen. Hiernach gibt es nur zwei Mdglichkeiten, entweder ihr seid reich und eure
Reputation steigt enorm, oder ihr seid tot und vergeht.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Auf zur Insd. Die Reise solite diesss md kein Problem darstdlen. Auf der Insd it dles noch beim dtem
geblieben. Jedoch igt das Hovercraft weg. Wirde nicht der Gestank sein, kénnte wére hier offendchtlich nichts
los.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Auf der Insdl / Zur Kirche

Dielnsdl scheint wie ausgestorben. Im Dorf kdnnt ihr Nichts erkennen, nur der Gestank ist algegenwartig.
Ihr macht euch auf, um zur Kirche zu gehen. Der Weg dorthin & einfach. Schon as ihr das Dorf betretet konnt
ihr die Kirche sehen. Der Glockenturm ist eingestiirzt, ansongten ist die Kirche jedoch in ihrem aten Zustand.

[Wahrnehmung 4]

OEfdge  Vor der Kirche stehen 2 Menschen

1Erfolg Die Menschen tragen schwere Weffen

2Efdge  Die Menschen haben seltsame verkriippete Glieder.

3Efdge  Einldcht lilanes Schimmern liegt in der Luft zwischen der beiden Menschen.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Die Menschen sind Insektengeister, die den Korper eines Menschen in Bestz genommen haben. Die Menschen
waren Ziviligen (Attribute Stufe 3), der Geist, der Besitz von ihnen genommen hat, hate Stufe 4. Dadurch
entsteht ein Ameisen Krieger in fleischlicher Gestalt (NSCs) mit Franci SPAS 22 (KF)

Daslila Schimmernigt en Ameisengeist mit der Kraftstufe von 4.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
In der Kirche
Ihr habt die Wachen mehr oder weniger problemlos ausgeschatet. Langsam und vorsichtig betretet ihr des

innere der Kirche. Der Gestank it hier auf einem Niveau, dal? euch Kopfschmerzen bereitet.
Dort, wo eigentlich der Alter stehen sollteist ein Loch, aus dem Loch kénnt ihr ein rotes Schimmern sehen.



>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Durch den Gestank in der Kirche sind ale Mindestwiirfe um +2 erhtht. Das rote $himmern kommt von dem
Rituakrels, in dem der Artefekt liegt. Der Artefakt strahlt grelles Licht aus, und auf in dem Rituakreis liegen
geopferte Menschen. Das licht des Artefaktes wird von dem Blut reflektiert und schimmert dann rot

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
AbindasLoch

Vordchtig schleicht ihr euch an das Loch heran, und guckt herunter. Unter kdnnt ihr éne Konigin der Wespen
und eine der Ameisen sehen. Sie leden scheinbar unter hdllischen Schmerzen. Um sie herum gsteht eine Getdlt,
die ihr nur ds schrecklich bezeichnen kénnt. Sie besitzt die grobe Korperform eines Menschen, jedoch héngen
Uberall Gewebefetzen herunter und die Augen Leuchten blutrot.

Gerade ds ihr wieder zurlick von dem Loch wollt, um euer weteres Vorgehen zu planen, entdeckt euch die
Kreatur. Sofort springt sie euch aus dem Loch, und das waren immerhin mehr as 3 Meter, und schaut euch mit
blutroten Augen an.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Eine Auggeburt der Holle steht vor den Charakteren. Hier sind die Werte, vid Spal3 beim bekémpfen. Sie soll die
Spieler nicht toten, aber S0 sehr behaken, dal3 eswie ein Gliicksfall aussieht, dal3 senoch Ieben.

Ausgeburt der Holle
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Wenn die Kregtur besiegt ist, kdnnen sich die Spidler wieder zur Hohle wagen.
>>>>>[Sag esihnen ins Gesi cht]<<<<<

AbindasLochl

Nachdem ihr die Kreatur besegt habt geht ihr wieder zu dem Loch hin. Ihr schaut vorschtig herunter und sehr
immer noch die Kdniginnen am Boden liegen und seht wie se sch vor Schmerz winden. Jetzt oder nie geht es
euch durch den Kaopf.

>>>>>[Hinter den K ulissen]<<<<<

Wie die Spider den Gegengand holen it letztendlich egd. Hauptsache se haben den Gegenstand. Wenn se
Lust haben kénnen de die Koniginnen auch mit Insektiziden bespritzen, die standen im Leuchtturm in dem
Behdter, wo Wasser drauf steht. Dann habe sSie esbei der Hucht vid einfacher.

Sie konnen auch den Gegenstand holen und eine Giftgranate mit Insektiziden herenwerfen. Sinnvoll ist es nur,
die Kdniginnen zu téten.

Dann leben nadmlich nur noch die Ausgeburten der Holle Und die snd schon schlimm genug. Wenn die
K&niginnen noch leben wird es verdammt hart, von der Insdl Iebend zu fliehen.

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Flucht, Kéniginnen besiegt

Der Gegendand igt schwerer, ds ihr gedacht habt. Er hat ungefdhr die Grole eines Fulddles wiegt aber
mindestens 30kg. Ihr lauft so schnel, wie ihr kdnnt zu eurem Geféhrt hin, damit ihr schnell von dieser Insd

flichen konnt. Auf dem Riickweg seht ihr enige Insekten in Fleischlicher Geddt, die einfach ohne eure Hilfe
zusammenbrechen. Scheinbar kénnen se ohne ihre Koniginnen nicht leben.




Flucht rrit Helikopter

Ihr steigt in euren Helikopter ein. Endlich habt ihr es geschefft. Die Rotoren fangen an sch zu drehen, ihr hebt
langsam vom Boden ab.

Geade ds ihr euch zuriicklehnen wollt wird die Zugangstir des Helikopters eingeschlagen und es geht euch
wieder diese Krestur vor der Nase, dieihr auch schon bei den Kéniginnen gesehen habt.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Am enfachgen i es, die Kreatur aus dem Helikopter zu stoen. Ansongten hat Se die gleichen Werte,
wiedie erge (vidleicht auch hthere, nach Ermessen des Spidleiters).

Flucht mit Unterseeboot und schwimmender Weise.

Ihr geht zur Kigte, um endlich zu verschwinden. Gerade ds ihr in das Wasser geht hort ihr Schritte hinter euch,
die schndl auf euch zukommen.

Auf euch zugerant kommt wieder eine Kreatur, die dhnlich ausseht, wie die Kreatur, die ihr schon in der
Kirche gesehen habt

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Die Kreatur hat die gleichen Werte, wie die Kreatur in der Kirche. (Nach ermessen des Spidleiters auch
hohere)

>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<
Flucht, Koniginnen leben noch

Ilhr kommt aus der Kirche und wallt gerade weiterlaufen um von der Insdl zu verschwinden, da sent ihr ungeféhr
10 Leute auf euch zukommen. Einige von ihnen tragen leichte Waffen, die meisten sind jedoch unbewaffnet. Das
gibt Arger.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Von den 10 Leuten snd nur 3 bewaffnet. Sie tragen Colt Cobres. Die anderen haben nur ihre Féuge um die
Runner anzugreifen. Die 3 bewaffneten entsprechen den Ameisenkriegern (NSC) die anderen haben um 1
reduzierte Attribute, wie ein Ameisenkrieger (NSC) und haben keine Ausriistung.

Wenn die Spider die Gruppe massskriet haben konnen sSe weiter gehen, aber se werden vereinzdt noch auf
Drohnen in fleischlicher Gestalt treffen.

Flucht mit Helikopter

Ihr steigt in euren Helikopter ein. Endlich habt ihr es geschafft. Die Rotoren fangen an sich zu drehen, ihr hebt
langsam vom Boden ab.

Gerade as ihr euch zuriicklehnen wollt wird die Zugangstir des Helikopters eingeschlagen und es geht euch
wieder diese Kreatur vor der Nase, dieihr auch schon bei den Koniginnen gesehen habat.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Am einfachgten ist es, die Krestur aus dem Helikopter zu stol3en. Ansonsten hat se die gleichen Werte,
wiedie erge (vidlecht auch hohere, nach Ermessen des Spidleiters).

Flucht mit Unterseeboot und schwimmender Weise.

Ihr geht zur Kige, um endlich zu verschwinden. Gerade ds ihr in das Wasser geht hort ihr Schritte hinter euch,
die schndl auf euch zukommen.

Auf euch zugerant kommt wieder eine Kreatur, die dhnlich ausseht, wie die Kreatur, die ihr schon in der
Kirche gesehen habt

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<



Die Kreatur hat die gleichen Werte, wie die Kreatur in der Kirche (Nach ermessen des Spieleters auch
hohere)
Chapter V

Ende
>>>>>[Sag esihnen ins Gesicht]<<<<<

Ihr habt es geschefft. Der Artefekt liegt in euren Handen, und die Insd liegt in weiter Ferne. Endlich ist dieser
Run Zuende. Noch ausdem Helikopter ruft ihr Lisa Smedman an, um eure Belohnung zu kassieren.
Sie bestdlt euch ins Havannain Chicago, und dort bekommt ihr auch endlich euren Lohn

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<

Geschafft. Allesist vorbei. Nun ab zur Karmasbrechnung.

Die Spider konnen jetzt auch noch der UCAS Regierung davon berichten, was dort auf der Insd passiert.
Allerdings nur, wenn sewollen.

Das gibt den Spider mehr Kama und se kénnen damit rechnen, dald die Regierung ihnen enmd verzeiht.
Allerdingsigt die Regierung dann keine Connection!



Abrechnung Gruppenkarma:
Gutes Karma (Maximal 10)

Uberlebt:

Den Artefakt gefunden

Frau Green lebt

Danids Machenschaften den UCAS aufgedeckt

Greens Unschuld erkannt

Das Nest der Bugs ausgel dscht (die Kéniginnen besiegt)
Das Nest dem UCAS Militér gezeigt

Schlechtes Karma (Maximal -4)
Familie Green ermordet

Green ds mitschuldig beschuldigt
Niemanden vor dem Nest der Bugs gewarnt

+2
+3
+1
+1
+1
+2
+1

-2
-1
-1



Handouts
Handout |
Ausweis von Jabo

Jos2 Fernadez, geboren 2030 in Xpujil, Yucatan.
Wohnhaft in Tenochtitlan, Arcoblock B2-3.1
Angestdllt bel Aztechnology

Alle weiteren Informationen sind zerstiickelt worden.
Handout 11
Bankiiberweisungen vom 1.1.2060an

1.1.60

Uberweisung: 600.000¥ auf das K onto 938-32-887 Inhaber: ---

3160

Uberweisung: 213.367¥ auf das Konto 938-45-887 Inhaber: ---

3160

Auflésung des Kontos durch Bankgesdllschaft, da Vertragsbedingungen verletzt.

>>>>>[Hinter den Kulissen]<<<<<
Mit einer weiteren [ Deckerprobe 6] kann er Inhaber des Kontos festgestellt werden. Handout 111
Handout 111

Jack Danidls, Uberweisung |
Finanzminister der UCAS
Wohnhaft in Boston, 17" Avenue, Block B3

Weitere Informationen: Jack Danidlsist Mensch und magisch aktiv.

Victor Green, Uterweisung |1
Stellvertretender Finanzminister der UCAS
Wohnhaft in Bogton 12" Avenue, Block A4

Wetere Informationen: Victor Green ist ein EIf und man sagt ihm eine kriminelle Vergangenheit nach.
Handout 1V
Brief an Aztechnology, M agische For schung Sektion B1, L ouis Fernandez

Das erste Runnerteam, dal3 auf ihr Artefakt angesetzt wurde, hat leider versagt. Bei dem Versuch ihren Artefakt
Zu besorgen wurden se von bisher unbekannten Kréften angegriffen und getttet. Der dnzige Uberlebende der
Runnergruppelitt an Angszustdnden.

Ich habe ihn meinem Dorfpriester in die Obhut gegeben, damit er durch den Priester unserem Gott néher
kommen kann. Der Priester wird das Ritua noch heute Abend durchfiihren.

Ich werde so schnel wie mdglich ein weiteres Runnerteam engagieren damit Se ihren Artefekt so schndl wie
Moglich bekommen kénnen.

Hochachtungsvall, José Fernadez

Zweiter Brief an Aztechnology, M agische For schung Sektion B1, L ouis Fernandez
Ich habe odber enige Nachforschungen angestdlt.  Scheinbar  liegt iltr Artefekt in den Hénden einer

Inssktengeigtergruppe. Ich hatte zuvor noch nie von dieser Art Gelger gehdrt, aber scheinbar Snd dSe der
Regierung der UCA Swohlbekannt.



Ich werde en audéndischen Runnerteam engagieren, da wir unsere Volkdeute nicht gegen ene unbekannte
Macht stellen sollten. Und aulRerdem haben vidleicht Runner aus den UCAS Wissen Uiber diese Geider.

Ich habe durch Zufdl enige Undimmigkeiten in der Kontofihrung eines Regierungsbeamten gefunden. Der
Beamte, Jack Daniels, scheint mit in unseren Fal verwicket zu sa@in. Ich schlage vor ihn zu einem Verhdr zu
extrahieren. Er konnte uns Hinweise auf den Verblieb unseres Artefaktes liefern.

Hochachtungsvall, José Fernadez

Handout V
Persinliches Tagebuch von Victor Green

Dies ist mein erstes Tagebuch. Ich weil3 nicht recht was ich schreiben soll. Es féngt nur ab heute eén anderes
Leben an, dsich esvorher gefuihrt habe. Hoffentlich kommeich hier j wieder lebend heraus.

1 Tag(29.12.2059)

Heute ha mich Herr Daniels dazu gezwungen mit seinen zweifehaften Partnern mitzuarbeiten. Er drohte meiner
Familie und e wollte mene Vergangenheit auffliegen lassen. Dieses miese Schwein, ich werde es ihm noch
hemzahlen.

2 Tag(30.12.2059)

Ich habe immer noch keine Informatiionen Uber Danidls Patner. Ich well3 nur, dald se nichts Gutes im Schilde
fuhren. Ich habe enige Ungimmigkdten im Fnanzhaushdt unseres Staates gefunden. Nach  ergen
Berechnungen hat Danids mehr ds 2 Millionen NuY en unterschlagen.

3 Tag(31.12.2059)

Sylvester habe ich mir anders vorgestellt. Ich hatte Azzies im Verdacht, aber Daniels abeitet mit Leuten
zusammen, deren Abstammung ich nicht kenne. Sie erinnern ein wenig an die Horror Trids, die ich Uber Chicago
gesehen habe.

4. Tag(01.01.2060)

Ich welld jetzt wohin die Gelder flieRen, die Danids unterschidgt. Sie laufen direkt zu einer Schenorganisation
dieser Viecher. Heute ha er wetere 6 Millionen ¥ aus geheimen Konter der UB auf die Konten der neuen
Insekten geschleudt.

Er abetet ziemlich schlampig. Scheinbar haben die Insekten kein Interesse daran unentdeckt zu  bleiben.
Morgen werde ich zum Hauptnest der Insekten reisen miissen. Ich bin gespannt was mich da erwartet.

5 Tag(02.01.2060)

Das Nest war schrecklich. Ich kann nicht dartiber schreiben.

6. Tag(03.01.2060)

Heute ist der schwérzeste Tag in meinem Leben. Alles igt vorbei. Daniels hat unter meinem Namen auch
Steuerhinterziehungen durchgefihrt und vor meiner TUr warten Krieger diesr Biester auf mich um mich zu
einem Arzt zu bringen. Ich kann esmir Iebhaft vorgtellen, was se mit mir machen wollen.

Sie wollen mich besitzen und werden mir kontrollierende Implantate einpflanzen. Oder schlimmer noch. Eine
Cortexbombe...

Ich schreibe nun al mein Wissen auf, daich es nie mehr anwenden werden kann.

Die Insekten resgieren dlergisch auf Insektizide Ich werde es in kleinen Mengen auf das Hauptnest in den
UCAS schmuggeln.

Das Hauptnest befindet sich auf der Insdl, auf der auch dieser Computer steht.

Die Kdniginnen leben in eéinem Komplex unter dieser Insdl.

Die Scheinfirmader Bugsist Hegp Unlimeted.

Die Inskten besitzen enen sdtsamen Artefekt. Er liegt in der Brutkammern der Koniginnen. Er hilft den
Koniginnen dabe neue Gester zu erschaffen. Es ig en blutiges Ritud. Die Geigter, die die Konigin erschafft
snd bizare Kreuzungen aus Mensch und Insekt. Aber se snd anders ds die normden Drohnen. Se haben
etwas bedrohlichesin sich. Ihre Augen leuchten wie das Blut eines Drachen...

Wer auch immer diesliest, der kimmere sich bitte um meine Frau und meine Kinder. Bitte.

Victor Green, 03.01.2060

Handout VI
Elektronisches Notepad von Jack Daniels. Das Notepad spielt einige V oicemessages ab.
1 Memo an mich sdbst (03-01-60): Die Insekten reegieren dlergisch auf Insektizide Green ha das

herausgefunden, vidleicht solite sch das fir mich ds hilfreich erweisen, wenn ich die Hilfe der Bugs nicht
mehr benétige.



2 Memo an mich selbst (0401-60): Die Bugs nutzen einen sdtsamen Antefakt. Ich sollte ihn mir zu gegebener
Zeit aneignen. Nach den Geburten von neuen Bugs sind die Koéniginnen mmer sehr schwach, dann kénnte
ich mit der Hilfe von Insektiziden den Artefakt aus dem Stock herausholen.

3 Memo an mich sdbst (06-01-60): Der Artefakt befindet sich im Koniginnen Nest unter der Kirche. Die
néchsten Geburten sollten nach Greens Berechnungen ba am 01-02-60 passieren.



NSCs

Jack Danids, Mensch

Jack wohnt in Boston, 12" Avenue, Block B3

Jack ist ein Magier erster Gite. Er wird nur sehr schwer davon Uberzeugt werden konnen den Runnern zu sagen
wo sch das neue Nest befindet. Er hat keine Angst und holt sofort die Sicherheit seines Hause, wenn er die
Runner im Haus ertappt.

Jack i en Uberlegender Charakter, sorich seine Fertigkeiten und gestigen Attribute liegen dlesamt Uber denen
der Runner. Korperlich kréftig ist er jedoch nicht. Er ist zwar stérker as der Durchschnitt, aber er ist kein
Bodybuilder.

Victor Green, Mensch

Victor wohnt in Boston 12" Avenue, Block A4

Victor it en dter Klenkrimindler. Er ig ds Jugendiicher in Wohnungen engebrochen. Er i angdlich, und hat
auch Angst vor den Bugs. Er wirde niemds freiwillig mit den Bugs kooperieren, aber Jack Danids zwingt ihn
dazu, well dieser Beweise fir Victors kriminelle Vergangenheit hat.

Victor ig en unterlegener Chatekter. Er ist Angdtlich und leidet unter Hohenangst und Parancia. Er ist
Ubermé&ldig gelenkig, aber ansongten liegt er weit unter den Moglichkeiten der Runner.

Ameisen Krieger in fleischlicher Gestdt

Ko S Str Cha In W
7 3 7 4 4 4
Essenz (A) Resktion Angriffe
6 5 (Str)y M

Ausriistung: Franchi SPAS22 mit normaler Munition, Ares Monofia mentschwert

Zauber spriiche
Jam Weapon |

Diesr Sprich 18% einen Person denken, dal3 die Waffe, die die Person in der Hand hélt kaputt ist. In der Zeit, in
der der Spruch aufrechterhdten wird wird die betioffene Person die Waffe 0 lange nicht bedienen bis er/de se
repariert hat. Der betroffene Charakter kann eine Intdligenzprobe gegen die Kraft des Spruches machen, um die
llluson zu durchschauen. Dabel missen ihm mehr Erfolge gdingen ds dem Zauberer be  dessn
Sprucherfolgsprobe. Wenn der Spruch nicht mehr  aufrechterhdten wird kann der Charakter die Waffe wieder
normal benutzen.

Art Reichweite Mindestwur f Dauer Entzug
Mana Schtfed Firearms kil Aufrecht (K2)+1L
Waffen
Franci SPAS-22
Typ Tarn [ Muni | Modus | Schaden | Gewicht | Verfugbarkeit Preis Straflenindex
Sdrat 24) | 10(M)| EM/SM 10S 4 6/48 Std 1.000¥ 2

Anmerkungen: Bel aufgeklgppten Schaft bietet die SPAS22 das Aquivdent von 1 Punkt RiickstoRdampfung.
Die Waffe hat einen Rickstolimodifikator von +2.
DieWaffeist zusammenklappbar.




